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INTISARI 

Film Animasi 2d mempunyai potensi yang besar dalam penyebarannya 

dalam dunia perfilman misalnya Youtube. Film animasi 2d pun banyak ditonton 

oleh semua orang dan remaja. Banyak tema yang sering diangkat dalam 

pembuatan animasi 2d seperti fantasy, action, romance, dan daily life. 

Tujuan dalam perancangan dan pembuatan animasi 2d ini adalah untuk 

menghibur penonton dan memberikan pesan moral pada penonton. Manfaat yang 

didapatkan dari perancangan dan pembuatan animasi 2d ini adalah terhiburnya 

penonton dan adanya dampak positif yaitu pesan moral yang terkandung dalam 

filem agar mereka tidak melupakan kebaikan dan perjuangan orang tua. 

Dalam perancangan dan pembuatan animasi 2d ini menggunakan Motion 

graphic dengan software Adobe After Effect, Adobe Illustrator dan Adobe 

Premier. pengerjaan perancangan dan pembuatan animasi 2d ini penulis 

melakukan observasi pada animasi 2d Motion graphic sejenis. 

Hasil yang diperoleh dari perancangan dan pembuatan animasi 2d ini 

adalah animasi 2d yang menggunakan Motion graphic berjudul “Anak Kecil Dan 

Pohon Apel”. Dalam perancangan dan pembuatan animasi 2d ini penulis berharap 

animasi ini bisa menghibur dan menjadi objek yang akan dikembangkan oleh para 

pembuat animasi 2d. 

 

Keyword: Animasi 2D, Film, Adobe After Effect, Adobe Illustrator, Youtube. 
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ABSTRACT 
 

 

 

2Dimesion Animation Movie has great potensial in its spread in the word of 

cinema, for example Youtube. 2D animated movie were watched by everyone and 

teenagers. Many themes are often raised in makig 2D animation such as Fantasy, 

Action, Romance and daily life. 

The purpose in designing and making 2D animation is to enterain the audience 

and give moral message to the audience. The benefits gained from the design and 

manufacture of this 2D animation are entertaining the audience and the positive 

of the moral message contained in the movie so that they do not foret the 

goodness and struggke of parents. 

In designing and manufacturing the 2D animation using Motion Graphic with 

Adobe After Effect, Adobe Illustator and Adobe Premier softwere. Work on the 

design and manufacture of this 2D animation, the author observes the 2D Motion 

Graphic animation of the same type. 

The results obtained form the design and manufacture of this 2D animation are 

2D animation that use Motion graphic entitled”Little Boy and Apple Tree”. In 

designing and amnufactureing 2D animation, the writer hopes that this animation 

can entertain and become an object that will be developed by the animation 

makers 2D. 

 

Keyword: 2D animation, Movie, Adobe After Effect, Adobe Illustrator, Youtube


