BAB1

PENDAHULUAN

n penelitinn di TK Masyithoh Ketangi 1 masih terdapat proses

.ﬁm'a proses mengajar yang berlangsung saat i
menggamis papan ulis, kemudian

unya tentang Mengenal
Lingkungan Alum sepert] pengen ‘bends langit. Tetapi guru TK
Masyithoh kesulitan dalam menjelaskan apa itu bends — benda langit karena tidak
adanya media vang digunakan serta kurangnya alat peraga.

Berdasarkan permasalzhan ini, peneliti ingin membuat suatu program atau
sustu media pembelajaran dan skan menambah proses belsjar — mengajar yang

|



menarik dengan menggunakan animasi 3 dimensi sehingga seolah — olah benda
tersebut seperti nyats agar siswa lebih mudah dalam belajar pengenalan benda —
benda langit. Pada rancangan tersebuf, peneliti membuat design yang isinya
merupakan gambar, suara otaupun teks. Peneliti menyajikon materi tentang

oleh para siswa — siswi sesuai

1. Media pembelajaran ini hanya diberikan untuk siswa — siswi TK Masyithoh
Ketangi L
2. Benda langit hanya pengenalan bintang, planet, satelit.



1.5

Output vang dikeluarkan menggunakan 3D.

Media Pembelajaran ini berbasis komputer deskrop.

Game tentang materi yang sudah di jelaskan.

Perangkat lunak vang digunskan dalam proses pembuatan aplikasi ini

adalah Windows 8, Adobe Flash Prfissic

- siswi khususnyn dalam materi Pengenalan Benda Langit agar
meningkatkanpengetahuan tentang Benda Langit,
Manfaat Penelltlan

Manfast dari penelitian yang dapat diperoleh yaitu sehagai berikut :



L. Dapat memudahkan proses belajar — mengajar antara siswa — siswi
dan guru khususnya penyampaian materi -~ materi pengenalan planet yang
membutuhkan penjelasan lebih jelas untuk divisualisasikan melalui
gambar — gambar dengan teknologi komputer berbasis multimedia.

2. Dapal meningkatkan kreativitas 4
pengenalan benda langi

L.6.1.2 Metode Obs:

Peneliti terlibat langsung atau turun langsung ke sekolahan yang menjadi
object penelitian untuk mendapatkan informasi tentang lingkungan sekolah baik
tentang keadaan sekolahnya maupun tentang kurikulum dan siswa — siswinya.
Pencatatan hasil dapat dilakukan dengan bantuan alat rekam elektronik.



1.6.1.3 Metode Wawancara

Peneliti dalam pengambilan data selanjutnys melalui wawancara /secara
lisan langsung dengan sumber datanya, baik melalui tatap muka atau lewat
telephone, teleconference. Jawaban responden direkam don dirangkum sendin oleh

provek multimedia menjabarkan secara rinci opa yong akan dilakukan dan
bagaimana proyek multimedia tersebut akan dibuat. Pembuatan naskah

atnupun  navigasi serta proses desain lnin harus secara lengkap
dilakukan.Pada tahap ini akan harus mengetahui bagaimana hasil akhir dan
proyek yang akan dikerjakan.



3. Obtaining Content Material {Pengumpulan Materi), Merupakan proses
untuk pengumpulan segala sesuatu yang dibutubkan dalam proyek.
Mengenai materi yang akan disampaikan, kemudian file-file multimedia
seperti audia, video, dan gambar yang akan dimasukkan dalam penyajian

proyek multimedia tersebut.

atoupun media yong i
1.6.4 Implementas]

Metode ini adalah metode dimana implementasi dari perancangan yang
sudah dilakukan kedalam aplikasi, dan menampilkan form aplikasi yang sudah
jadi.



1.0.5 Testing
Testing (Uji Coba). Setelah hasil dari proyek multimedia jadi, perlu
dilakukan uji coba. Uji coba dilakukan dengan menerapkan hasil dari proyek
multimedia tersebut pada pembelajaran secara mimor. Hal ini dimaksudkan agar spa
yang telah dibuat se emanig tepat:sebelum dapat diterapkan dalam
kan untuk membuat media

Bab ini menjelaskan tenfang landasan teori yang digunakan diantaranya tinjauan
pustaka, konsep dan teori serta perangkat lunak yang akan digunakan dalam

BAB I1T ANALISIS DAN PERANCANGAN



Bab ini menjelaskan tentang tinjauan umum tentang objek permasalahan, analisis
dan perancangan aplikasi yang meliputi analisis SWOT, analisis kebutuhan, dan
i uplilcash o imerakdit

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bah ini menjelaskan tentang tahapan pembitatan, implementasi aplikasi yang telah




	Skripsi_14.11.8455_020.pdf (p.1)
	Skripsi_14.11.8455_021.pdf (p.2)
	Skripsi_14.11.8455_022.pdf (p.3)
	Skripsi_14.11.8455_023.pdf (p.4)
	Skripsi_14.11.8455_024.pdf (p.5)
	Skripsi_14.11.8455_025.pdf (p.6)
	Skripsi_14.11.8455_026.pdf (p.7)
	Skripsi_14.11.8455_027.pdf (p.8)

