BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan  teknologi  informasi

sangatlah pesat. Hampi

mena teknologi baru Android telah

adget saat ini, sistem operasi telpon selgler yang dikembangkan olch

Mobile Android memiliki banyak kelebihan diantaranya sangat mudah
untuk dicperasikan, penggunaannya tidak memerlukan waktu yang lama, bersifat
fleksibel dan mudah untuk dibawa kemana-mana. Selain itu banyak aplikasi



el

pendukung yang dapat dioperasikan di perangkat Mobile ini seperti GPS
(Global Position System) yang berfungsi untuk membantu proses tracking lokasi

dan aplikasi-aplikasi yang dapat membantu menampilkan informasi serta aplikasi

pembayaran virtual yang sangat mudah ditemukan pada Mobile Android.

Duri mazsalah dan kemungkinan inusi vang lelah diuraikan di beberapa
paragraf di atas maka penulis ingin melakukan penelitian dengan judul
“Pembuatan Aplikasi Delivery Order Berbasis Android Pada Kurabuo

Amngkringan & Kitchen™.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang felah divraikan di atas, maka dapat
diketahu rumusan masalah sebagai berikut ;

|. Bagaimana merancang dan membuat sebuah Aplikasi Delivery Order

bahasa pemrograman PHP dan menggunakan database MySQL.
4. Penelitian ini hanya berfokus pada Aplikasi yang dibust dan belum



1.4  Maksut dan Tujuan Penelitian

Maksut dan Tujuan yang dapat diambil dari penelitian ini adalah :

1. Merancang dan membuat Aplikasi Delivery Order berbasis Android

pemesanan makanan dan mimman pada restauran,



1. Metode Penelitian

Untuk mempermudah dalam proses penelitian penulis membagi Metode
Penelitian menjadi beberapa bagian dalam pengolahan data dan informasi yang
digunakan untuk penyusunan skripsi ini antara lain :

Adapun metode yang digusakan untuk meaganalisis yaiu metode PIECES dan

1.6.3 Perancangan Slstem
Perancangan aplikasi delivery order ini mengpunakan rancangan basis data

dengan membuat ERD (Entity Relationship Diagram), DFD (Data Flow Diagram)



dan membuat UML (Unified Modeling Language) vang terdini dari Usecase

Diagram, Activity Diagram.dan Sequance Diagram.

L.6.4 Metode Pengembangan

BAB I PENDAHULUAN
Pada bab ini berisi tentang later belakang, rumusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian, sistematika penulisan

laporan penelitian,



BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini penulis menjelaskan tentang landasan teori yang mendasan
pembahasan secara detail berupa definisi-definisi yang berkaitan langsung dengan
penelition maupun komponen-komponen lain vang digunakan dafam penelitian.

BAB IT ANALISIS PERANCANGAN SISTEM

il ..i.:|:'l| e Ene itian serta model
1 aplikasi @il Selain ifw bab ini juga

emiing mekanisme perancin

[V IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

) ini berisi mw dan pengujian Yam

Bab ini berisi kesimpulan dan hab-bab ¥

pengembangan aplikasi untuk kedepannya.
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