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INTISARI 

Perkembangan teknologi informasi seiring berkembangnya jaman 

sangatlah pesat. Hampir semua bidang usaha memanfaatkan perkembangan 

teknologi untuk menunjang kegiatan bisnis perusahaan, baik untuk seluruh 

kegiatan transaksi maupun reservasi, adapun teknologi informasi yang saat ini 

sedang berkembang adalah android. Android merupakan sistem operasi mobile 

menggunakan versi modifikasi dari kernel linux. 

Dalam kegiatan bisnis yang dijalankan saat ini, Kurabu Angkringan & 

Kitchen sudah menerapkan layanan pesan antar yang dilakukan dengan cara 

dimana customer harus order melalui telpon kepada pihak yang bersangkutan 

kemudian menanyakan menu apa saja yang tersedia pada saat order. 

Oleh karena itu aplikasi mobile android merupakan sebuah solusi. Aplikasi 

layanan delivery order ini menyediakan proses pemesanan menu makanan di 

restoran yang bertujuan untuk permudah dan mengoptimalkan layanan delivery 

order. Menu makanan dilengkapi dengan tampilan gambar dan daftar harga yang 

tertera sehingga dalam proses pemesanan dan pengiriman bisa lebih efisien serta 

dapat menghemat biaya. 

Kata Kunci: Aplikasi, Mobile, Android, Sistem Informasi, Delivery Order.  
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ABSTRACT 

The development of information technology as the development of the era 

is very rapid. Almost all areas of business take advantage of technological 

developments to support the company's business activities, both for all transaction 

activities and reservations, while the information technology is currently 

developing is android. Android is a mobile operating system using a modified 

version of the linux kernel. 

In current business activities, Kurabu Angkringan & Kitchen has 

implemented an inter-messaging service that is done in a way in which the 

customer must order by phone to the party then ask what menu is available at the 

time of order. 

Therefore the android mobile app is a solution. This delivery order service 

application provides the process of ordering food menu in restaurants that aim to 

facilitate and optimize delivery order service. The food menu comes with a display 

of images and price lists listed so that the ordering and delivery process can be 

more efficient and can save costs. 

Keywords: : Application, Mobile, Android, Information System, Delivery Order. 

 

 

 


