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INTISARI

Konco Dolan Tour merupakan salah satu jasa pelayanan tour di Yogyakarta
yang menggunakan teknologi informasi dalam manajemen maupun pemasaran,
berdasarkan wawancara yang telah dilakukan pada beberapa Tour Leader di
Yogyakarta khususnya pada Konco Dolan Tour, peneliti menemukan sebuah masalah
yang sering terjadi yaitu saat mengecek jumlah penumpang saat sedang melakukan
tour karena Tour leader sering mengalami kesulitan karna kelelahan

Sehubungan dengan meningkatnya kebutuhan manusia akan informasi, dan
juga kemudahan mendapatkan informasi tersebut. Maka, dibangunnya sebuah aplikasi
untuk menghitung jumlah penumpang dengan menggunakan teknologi smartphone.

Untuk _itu Aplikasi -ini dibuat menggunakan Android studio yang akan
dijalankan pada smartphone yang memiliki speksifikasi minimal android versi 4.4.
Aplikasi <ini dapat melakukan checklist tempat duduk penumpang. Dan juga
memudahkan tour leader memanggil penumpang untuk mengefektifkan rangkaian
perjalanan tour

Kata Kunci: aplikasi android, tour leader, android studio, menghitung penumpang
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ABSTRACT

Konco Dolan Tour is one of the tour services in Yogyakarta that uses
information technology in management and marketing, based on interviews that have
been done on several Tour Leaders in Yogyakarta especially on Konco Dolan Tour,
researchers found a frequent problem that is when checking the number of passengers
when is doing tour because Tour leader often experience difficulties because fatigue.

In connection with the increased human need for information, as well as the
ease of obtaining such information. Thus, the construction of an application to
calculate the number of passengers using smartphone technology.

For that application is made using Android studio that will run on
smartphones that have minimal specs android version 4.4. This app can perform
passenger seat checklist. Andalso facilitate the tour leader to call passengers to
streamline the tour.

Keywords: android app, tour leader, android studio, counting passengers
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