BAB1
FENDAHULUAN

.. Latar Belakang

Perkembangan teknologi vang sangat pesat di era globalisasi saat ini telah
memberikan banyak manfaat dalam kemajuan diberbagai aspek pendidikan.
Pengpunaan teknologi oleh manusia dalam membantu menyelesaikan pekerjasn
merupakan hal yang menjadi kehanis am kehidupan. Perkembangan
teknologi ini juga Hares. diikuti’ deng embangan pada Sumber Daya

P Multimedia peiaiel

'-:.::-:.‘.'.-.

I si media pembelajaran
“intro fish” pengenalan nama - nsma ikan dal ssa latin, karena penelit
beranggapan dunia bahari sangat menarik untuk dipelsjari dengan cara vang
berbeda, dengan dipadukan algoritma Fisher yates shuffle untuk mengacak objek.
Dengan dibuatnya aplikasi media pembelajaran ini, diharaspkan uvser dapat
mengetabui nama-nama ikan dalsm bohasa latin maupun nama fain dari ikan
lersebut secara rinci dan terstruktur.




1.2, Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukokan, maka permasalahan
yang dapat dirumuskan adalahBagaimana merancang suatu aplikasi pembelajaran
pengenalan nama ikan dalam bahasa latin yang menarik dun interaktif dipadukan
dﬁ'ﬂg!n Algoritma fisher vates siuffle yang di aplikasikan pada mobile android.
1.3, Batasan Masalah
Adapun batasan masalah vang digunakan dalam penelitian ini

dijalankan padi

Untuk nama

idak sampai pada tahap evaluasi sistem setelah didistril
lun Tujuan Penelitian

3. Menghasilkan
kerja.
L5 Metode Penelltian
Peneliti menjabarkan cara memperoleh data-data yang digunakan
untuk kebutuhan penelitian,



L.5.1. Metode Pengumpulan Data
Metode yang digunakan dalam pengumpulan data adalah sebagai berikut:
1. Metode Studi Pustaka
Studi kepustaknan dilakukan melalui infomasi dari berbagai media
kepustakaan meliputi buku-buku, atikel-artikel, jumal dan internet
vang berkailan dengan penelitian.
1.52. Metode Analisis




Lo6.l. BABIPENDAHULUAN
Pada bab ini okan dibahas mengenai latar belakong. rumusan
masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode
penelitian, dan sistematika penulisan skripsi.
L6.2, BAB Il LANDASAN TEORI
Menguraikan don membahas teori-teori vang mendukung tentang
judul penelitian dan software yang digunokan dalsm pembuatan aplikasi

Bab penutup berisi kesimpulan day saran. Men
g telah diperoleh dari proses penelitis 5 '
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