BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi saat ini sangatlsh mempengaruhi berbagai segn bidong

presentasi promiosi, lerasa sangal membantu produsen dalam mempromosikan
perusahaannya. Sebab multimedia merupakan salah satu teknologi yang
mendukung berbagai media interaksi untuk menghasilkan suatu sistem aplikosi



el

yang menarik. Penggunaan multimedia mampu membuat suatu ferobosan bam
dalam menciptakan dimamiks kemasan data dan informasi dengan cara vang
berbeda, bukan dengan teks statis tetapi dengan animasi teks, gambar, suara, serta
video.

BENGKEL MOBIL NEW TRASMOTOR adalah penyedia jasa layanan

service segnla jenisimesin mobil yang telah berdiri sejok tahun 2004. Sejuk
berdirinys perusshasn BENGKEL MOBIL NEW TRAS MOTOR hingga sampai
. msahaan tersebut
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Berdasarkan latar belakang tersebut, maka perm:

multimedia interaktil company pr da Bemghel Mobil New Tras Moror
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1.3 Batasan Musalah

Mengingat  banyaknya persoalan dan permasalahan yang nanti akan
dibahas serta menghindan meluasnya ruang lingkup permasalahan yang akan
terjadi, maka perlu adanya batasan masalah pada pemuatan penelitian ini. Berikut

UrEiannYE



I Penelitian ini dilaksanakan di kantor BENGKEL MOBIL NEW TRAS
MOTOR yang berada di Jl.Parangtritis Km 5.5 Panggungharjo,
Sewon, Bantul, Yogyakarta.

2. Perancangan splikasi company profile BENGKEL MOBIL NEW
TRAS MOTOR.

mformasi
jontak perusahaan,
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1.4.2 Tujuan Penelitl
Berdasarkan uraian latar belakang masalah, maka tujuan penyusunan
skripsi yang berjudul “Company Profile Interaktif Untuk BENGKEL NEW TRAS
MOTOR Berbasis Multimedia Mengewnakan Flash ™ int adalah ;
|. Merancang suatu perangkat lunak berbasis multimedia sebagai media
promosi yang presentatif, interaktif menank, dan mudah digunakan.



Sehinggn dapat membanty BENGKEL MOBIL NEW TRAS MOTOR
bersaing dengan perusahaan lain yang sejenis.
1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat vang akan diperoleh dari penyusunan skripsi ini adalah sebagai

I. Metode Observasi
Digunakan untuk langsung turun langsung ke lokasi penelitian yakni
Bengkel Mobil New Trus Motor.

2. Metode Wawancara



Metode yang penulis gunakan untuk tanya jawab denga pihak terkait
guna mendapatkan informasi — mformasi perusahaan yang dibutuhkan

dari Bengkel New Tras Motor.

3. Metode Dokumentasi

Dokumentasi merupakan

Maksud dari tahap perancangan (design) adalah membuat spesifikasi secara
rinci mengenai arsitektur proyek, serta gaya dan kebutuhan material untuk



proyek,  seperti  perancangan  stervboard,  perancangan  fowchart,
perancangan struktur navigasi, perancangan diagram transisi, perancangan
tampilan, dan lain-lain.

3. Pengumpulan Bahan (Material Collecting)

-;-1.:_||_|| an bahan il Bl lecting )

Pada tahap ini akan dilakukan implementasi serta evaluasi terhadap aplikasi
multimedia dan setelah semuanya selesal aplikasi multimedia akan
digandokan menggunakon CD ROM atau perangkat keras lamnya:



Lo.3  Metode Anallsis

Penelitian ini akan menggunakan metode SWOT. Metode SWOT 1tu sendin

meliputi : Stremgth (8), Weakmess (W), Opportumity (Peluang), dan Treat
(Ancaman).
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aplikasi company profile berbasis multimedia.

BAB V PENUTUP



berhubungan  dengan  masalah  yang  dibahas  oleh  penulis
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