BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Seiring pesatnya perkembangan teknologi memberikan dampak yang luar
biasa diberbagai aspek kehidupan

ik dunia pendidikan. Dalam dunia

mudahkan dalam pengusssan materi pelojaran. Misalnya grafil

memahami materi pelajaran. Proses i memby

yang diamati oleh seorang pengamat yang bergerak, Secars sederhana, misalnyn
seperti ada orang melihat gunung dan ada pohon didepannya, maka latar belakang
skan bergerak lebih lambat dibandingkan dengan objek yang berada dilatar depan
sehingga menimbulkan efek 3D meskipun grafik yang dibuat hanyalah sebatas 2D,
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Hal seperta it hanya bisa dilakukan dengan animasi, keuntungan penggunaa



parallax adalah memberikan efek yang lebih dramatis untuk menggambarkan suatu
kejadian.
Pada dasamya di SMK Negeri | Depok telah memiliki fasilitas media

pengajaran vang sangat mendukung, seperti telsh tersedianya komputer dan

memahami materi pelajaran sekaligus meningkatkan Kualitas proses belajar
mengajar di SMK Negeri | Depok.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan. dan berdasarkan
problema yang sedang terjadi di SMK Negeri | Depok. maka timbul pertanyasn

sebagal ramusan maosalah dari penelition ini yaitu “Bagaimana membuat video
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sudah ditentukan.
fi. Penelitian yang dilakukon hanya pada pembustan video pembelajaran di

SMK Negeri | Depok.



1.4 Tujuan Penclitian
Adapun tujuan dalam pembuatan video pembelajaran sejarah proklamasi
pada SMK Negeri | Depok adalah sebagai berikut :
I. Memudahkan siswa dalam memahami materi pelajaran dengan memberikan

1.53 Bagl Guru
I. Sebagai media pembelajaran sangat membantu puru dalam mengajar
menyampaikan materi kepada siswa.



2. Merangsang kreatifitas guru dalam mengembangkan penggunaan media
pembelajaran yang sudah ada agar lebih efektif.
3. Menambah wawasan guru terhadap altenatif media pembelajaran yang

menarik dan bermanfaat dalam menunjang proses belajar mengajar.

telah diperoleh untuk diidentifikasi dun ditidak lanjuti untok membuat rekomendasi
dan solusi perancangan pembuatan video pembelajaran. Dengan kata lain, analisis
digunakan sebagai landasan pembuatan video pembelsjaran sesuai yang
diinginkan. Adapun analisis yang akan dilakukan adalah analisis SHWOT.



L6.3  FProduksl
Merupakan metode dalam proses pembuatan video pembelajaran, yang
akan melewati beberapa tahapan yaitu pra produksi, produksi, dan pasca produksi.

Merupakan kegiatan yang dilakukafuntuk mengukur hasil dari penelitian
jgan tujuan yang direncarakan

Bab ini akan menjelaskan tahapan-tahapan dilakukan pada obyek

penelitian, dan akan diterapkan pada proses perancangan video pembelajaran.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini akan membahas tentang implementasi, kegistan pembuatan video

pembelajaran.



BAB V PENUTUP
Bab ini merupakan penutup, yang didalamnya berisi kesimpulan dan rangkuman
dari pelaksanaan dori seluruh kegiatan dan beberapa saran dari penulis yang
diharapkan dapat bermanfaat untuk pengembangan pembuatan video pembelajaran
ataupun yang melakukan penelitian yang sama dimasa yang akan
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