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INTISARI

Media pembelajaran adalah alat bantu dalam memudahkan proses belajar
mengajar, segala sesuatu yang dipergunakan untuk merangsang pikiran, dan
memudahkan dalam pemahaman suatu materi. SMK Negeri 1 Depok membutuhkan
suatu media pembelajaran yang di dalamnya memuat materi yang kompleks dan
dikemas dalam bentuk visual, tujuannya adalah memudahkan para siswa untuk
memahami dan mengerti materi yang sulit diajarkan, karena saat ini media siswa
untuk mendapatkan materi hanya dari buku, presentasi, dan diskusi kelompok
sehingga sangat kurangnya visualisasi. Video animasi adalah salah satu solusi yang
diperlukan untuk menjadikan materi pembelajaran dalam bentuk visualisasi,
dengan menerapkan teknik parallax dalam animasi akan tercipta suatu adegan yang

dramatis dan terlihat tingkat kedalaman antar layer.

Kata Kunci : media pembelajaran, visualisasi, parallax
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ABSTRACT

Learning media is a tool to facilitate the teaching and learning process,
everything that is used to stimulate the mind, and facilitate understanding of a
material. SMK Negeri 1 Depok requires a learning medium in which contains
complex material and is packaged in a visual form, the goal is to make it easier for
students to understand and understanding material that is difficult to teach, because
currently students are getting-material from books, presentations, and group
discussion so very lack of visualization. Animated video is one of the solutions
needed to make learning material in the form of visualization, by applying the
parallax technique in animation will create a dramatic scene and see the level of

depth between layers.

Keywords: learning media, visualization, parallax
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