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MOTTO

“Energy Follows Thought”
(Batman Trilogy: The Dark Knight)

“Orang-orang menjadi begitu luar biasa ketika mereka mulai berpikir bahwa

mereka bisa melaku caya pada diri mereka sendiri,

pertama”

imajinasi mampu

awa anda dari A k
(Albert Einstein)

“Learn from yesterday,
Live for today,
And hope for tomorrow”
(Albert Einstein)
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INTISARI

Saat ini usaha di bidang jasa berkembang pesat. Hampir di mana saja kita dapat
menjumpai usaha jasa dari usaha kecil hingga usaha yang berskala besar. Selain pihak
yang mejual jasa tentu saja terdapat pihak yang bertindak sebagai konsumen yang
membeli jasa. Di sisi lain perkembangan tekologi internet dan perangkat telepon pintar
saat ini berkembang pesat. Melalui telepon pintar kita dapat mengakses internet untuk
memperoleh berbagai informasi, berinteraksi dengan orang lain melalui media sosial,
promosi dll. Kita dapat memanfatkan internet dan perangkat android untuk berpromosi
atau menjual produk; salah satu nya adalah menjual produk jasa. Menjual produk
dengan mempromosikannya lewat internet dinilai sangat efektif.

Aplikasi Jual Beli Jasa Berbasis Android dengan Integrasi Google Maps dan
Media Sosial bertujuan memberi ruang kepada para penjual dan pengguna jasa. Jika
seringkali para pencari jasa harus melakukan pencarian melalui google atau di media
sosial dan kita hanya bisa melihat jasa yang dijual berdasarkan waktu upload
terbarunya, maka di aplikasi int pengguna dapat menyaring jenis jasa berdasarkan kata
kunci, kategori, serta secara otomatis aplikasi dapat menyortir berdasar lokasi terdekat
dengan memanfaatkan fitur GPS. Aplikasi ini diharapkan dapat lebih meningkatan
pejualan jasa dengan lebih mudahnya pengguna dalam mencari jasa yang diinginkan.

Hasil dari analisis masalah masih banyak ditemukan masyarakat yang belum
memanfaatkan kemajuan teknologi internet dan perangkat ponsel pintar sebagai sarana
untuk mengiklankan usaha jasa yang dimiliki atau melakukan pencarian jasa.
Masyarakat sudah banyak yang memiliki perangkat ponsel pintar dan koneksi internet
namun masih banyak yang tidak memanfaatkannya sebagai sarana pencarian iklan atau
mengiklankan produk usaha jasa.

Kata kunci : Android, Internet, Promosi, Media Sosial, Google Maps, GPS
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ABSTRACT

Currently the business in the service sector is growing rapidly. Almost
everywhere we can find service businesses from small businesses to large-scale
businesses. Besides those who sell services, of course there are parties who act as
consumers who buy services. On the other hand the development of internet technology
and smart phone devices is currently growing rapidly. Through smart phones we can
access the internet to get various information, interact with other people through social
media, promotions etc. We can use the-internet and android devices to promote or sell
products, for example is selling service products. Selling products by promoting them
through the internet is considered very effective.

Services Sell and Purchase Application Based on Android with Google Maps
and Social Media Integration aims to provide space for sellers and service users. If the
service seekers often have to search through google or on social media and we can
only see services sold based on the latest upload time, then in this application users
can filter the types of services based on keywords, categories, and automatically the
application can sort by nearest location by using the GPS feature on smartphone. This
application iIs expected to increase service sales with consumers are more easily
finding the desired service.

The results of the problem analysis are many people who have not utilized the
advances in internet technology and smart phone devices still found as a means to
advertise their service businesses or perform services searches. Many people have
smartphone devices and internet connections, but there are still many who do not use
it to look for advertisements or advertising service business products.

Keywords: Android, Internet, Promote, Social Media, Google Maps
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