ingin membawa nuansa music era 90an hadir kembali di era sekarang. Dengan
begitu penerapan visual effect dalam video klip ini sangatlah berperan penting
karena pada video klip ini nantinya akan menghadirkan penyanyi music hip-hop
pada era Wan untuk fkut menyanyikan lagu dari Razor yang berjudul “Bring Thar

Beat Back™,



Mengingat Razor ini masih tergolong baru dan belum mempunyai video
klip dan masih mempromosikan lagunya melalui media mp3. Razor
membutuhkan video kiip untuk mempromosikan dan menginformasikan secara
visual. Dengan menggunakan video klip diharapkan Razor mampu menarik minat

I. Pembuatan video klip ini di tujukan untuk memaksimalkan promosi Razor.
2. Video klip akan ditayangkan di Youtube dan Instagram.



3. Video klip dibuat dengan menggunakan Adobe After Effect untuk editing
visual efek dan Adobe Premiere untuk color grading dan menggabungkan

Audio dan Video.
4. Video klip menceritakan lagu Razor yang berjudul “Bring That Beat

1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini yang dilakukan, antara lain :
1. Bagi Penulis



2. Mengetahui dan memahami penerapan proses visual efek dalam
b. Mengetahui dan menguasai toels — teols yang digunakan pada
proses pembuatan video dan visual efek pada adobe premiere dan




1.o Metode Penelltlan
Untuk mendapatkan informasi dan data yang di perfukan penulis dalam
proses penyelesaian masalah yang terjodi, maka dibutuhkan beberaps metode

memiliki kualitas yang baik dan tepat. Pengembagan video klip dapat dilakukan
dengan metode Multimedia Development Life Cyele (MDLC) yang terdiri dai 6

tahap.



I, Concept (Konsep)
2. Merumuskan dasar-dasar dani proyek mullimedia vang akon dibuwat
dan dikembangkan. Terutama pada tujuan dan jenis provek yang akan
dibuat.

2. Design (Desain / Rancangan)

3. Tahap' dimana pembunt stiu pengembang proyek multimedia

tahap ini harus mengetahui bagaimana
taining Content Material (Pengumpulan Materi)

kemudian file-file multimedia seperti adio, vie

5. Waktunya proyek multimedia diproduksi. Mateni-materi serta file-
file multimedia yang sudah didapat kemudion dirangkai dan disusun
desain. Pada proses ini sangat dibutuhkan } Hari- ol it
mendapatkan hasil yang baik.

5. Testing (Uji Coba)



6. Setelah hasil dari proyek multimedia selesai, perlu dilakukan
dengan uji coba. Uji coba dilakukan dengan menerapkan hasil dari
proyek multimedia tersebut secara minor sebelum proyek multimedia
tersebut diterapkan secara massal.

digunakan.
3. Evaluasi



Proses yang mana akan menentukan nilai dar proses-proses yang
sudsh dilakukan dengan menayakan kepada forum khusus pengemar
film sebagai dasar acuan untuk menghasilkan hasil yang lebih

BAB 1T ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Bab ini menjelaskan mengenai sejarah, perancangan video klip yang di
‘buat, juga membahas tentang kebutuhan apasaja yang di perlukan dalam membuat

sebuah video klip.
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