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MOTTO 

 
Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya. Ia 

mendapat pahala (dari kebajikan) yang diusahakannya dan ia mendapat siksa (dari 

kejahatan) yang dikerjakannya. (Mereka berdoa): "Ya Tuhan kami, janganlah 

Engkau hukum kami jika kami lupa atau kami tersalah. Ya Tuhan kami, janganlah 

Engkau bebankan kepada kami beban yang berat sebagaimana Engkau bebankan 

kepada orang-orang sebelum kami. Ya Tuhan kami, janganlah Engkau pikulkan 

kepada kami apa yang tak sanggup kami memikulnya. Beri maaflah kami; 

ampunilah kami; dan rahmatilah kami. Engkaulah Penolong kami, maka tolonglah 

kami terhadap kaum yang kafir". 

(Q.S. Al-Baqarah Ayat 286) 

 

مْْ كُ امَ دَ قْ ب ِّتْْ أَ ثَ  مْْ وَيُ  صُركُْ نْ صُرُوا اللََّْ يَ  نْ وا إِّنْْ تَ  نُ ينَْ آمَ ذِّ ا الَ ي ُّهَ  يَْ أَ

Hai orang-orang mukmin, jika kamu menolong (agama) Allah, niscaya Dia akan 

menolongmu dan meneguhkan kedudukanmu. 

(Q.S. Muhammad Ayat 7) 
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INTISARI 

Razor adalah salah satu penyanyi rapper yogyakarta yang akan memiliki 

mini album pada akhir tahun ini. Ada banyak cara untuk mempromosikan 

penyanyi, dan video klip adalah salah satu cara yang paling ampuh untuk 

mempromosikan seorang penyanyi. Perkembangan video klip pada saat ini 

sungguh sangat kreatif. Banyak sekali efek-efek dan ide-ide yang dikembangkan 

untuk membuat video klip yang lebih baik agar dapat diterima dan disukai oleh 

masyarakat luas. 

Para pembuat video klip menyajikan sebuah video yang didalamnya 

terdapat visual efek, agar video klip yang disajikan tidak membosankan dan 

memberi kesan hidup. Video klip ini berusaha menceritakan lirik dari lagu yang 

berjudul “Bring That Beat Back” yaitu dengan cara mengembalikan atau 

menghidupkan kembali musik khususnya pada aliran Hip-Hop.  

Penerapan visual efek pada video klip ini sangat diperlukan. Karena visual 

efek dapat membantu untuk mensimulasikan peristiwa yang digambarkan dalam 

cerita atau dunia maya. Harapan yang ingin dicapai adalah agar hasil karya ini 

menghasilkan visual yang sesuai dengan lirik lagu dan dapat mempromosikan 

Razor kepada khalayak luas di Indonesia.  

Kata kunci : video klip, visual efek 
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ABSTRACT 

Razor is one of the singer rapper Yogyakarta which will have a mini 

album at the end of this year. There are many ways to promote a singer, and the 

video clip is one of the most powerful ways to promote a singer. The development 

of a video clip at this point it is very creative. Lots of effects and ideas developed 

to make better video clip to be accepted and liked by the public. 

The video maker presents a video clip in which there are visual effects, so 

that the video clips presented are not boring and give a vivid impression. This 

video clip tried to tell lyrics of a song called "Bring That Beat Back" is a way to 

restore or revive the music, especially on the flow of Hip-Hop. 

The application of visual effects in this video clip is indispensable. 

Because visual effects can help to simulate the events described in the story or the 

virtual world. Hope is to be achieved in order to produce visual results of this 

work in accordance with the lyrics of the song and to promote Razor to a broad 

audience in Indonesia. 

Keywords : video clips, visual effects. 


