BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Tata surya merupakan salah satu pelajaran ilmu pengetahuan alam yang
digjarkan di setiap sekolah. Tujuan mempelajari Sistemn Tata Surva adalah untuk

menggunakan buku paket dan power point dari guru. SD Muhammadiysh Ngijon |
merupakan Sekolah Dasar di kecamatan Moyudan Sleman Yogyvakarta. Saat ini
sekolah tersebut sedong meningkatkan kualitss dan semangat belajar para siswa.

Diantara media pembelajaran yang sudah ada, media yang paling cocok digunakan



untuk media pembelajaran lain untuk materi sistem tata surya adalah video
animasi motion graphics.

Motion graphic digunakan sebagai alat berkomunikasi visual yang
bergerak|2]. Motion Graphic adalah percabangan Seni Desain Graphics dari

lobe Mhustrator CC 2020.

2. Video animiasi dibuat menggunakan software Adobe After Effect CC 2020,
dan Adobe Premiere CC 2020,
3. Teknik yang digunakan adalah motion graphic

1.4 Tujuan Penelitian



Tujuan dari penelitian ini adalah membuat video animasi pendek 2D tentang
Sistem Tata Surya yang memust 8 planet dengan menggunakan teknik motion

moka depat diambil beber

1.6.1  Metode Pengumpulan Data



Lod1  Metode Wawancara

Metode pengumpulan data dengan melakukan wawancara secara langsung
kepada kepala sekolah dan guru SD Muhammadivah Ngijon | kelas 6 untuk
mendapatkan informasi mengenai sistem pembelajaran saat ini.

1.6.1.2  Metode Observasi

1.6.2.2.1 Kebutuhan Fungsional
Mengenalisis kebutuhan vang berisi tentang proses yang nantinya akan
dibutuhkan pada pembuatan video animasi



«1.2.2 Kcebutuhan Non Fungsional o
N Menganalisis kebutuhan yang berisi tentang proses yang nantinya
pembuatan video animasi. Menganalisis tentang kebutuhan
dmm: lunak, dan kebutuhan sumber daya manusia
perangkat perangkat

Pada tahap produksi, dilakukan proses pembuatan gambar,
imasian, audio don visualisasi dari perancangan,
penganimas

3. Pasca Produksi

iti iting dan
tahap pasca produksi, terdapat proses compasiting. editing
Pada
remdering.



1.6.5  Metode Evaloas!

metode pada evaluasi yaitu bagaimana cara untuk mendapatkan penilaian
atuu kesimpulan terhadap objek tertentu. Dalam melakukan evaluasi dari hasil
penelitian terdapat 2 unsur vang dapat dievaluasikan diantaranya :

BAB II : LANDA

Pada bab ini menguraikan tentang tinjauan pustaka, teori tentang
pengertian animasi, teknik motion graphic. dan analisa kebutuhan sistem dalam
b o

BABIIT : ANALISA DAN PERANCANGAN



Dhalam bab ini menjelaskan mengenai gambaran umum, analisa
kebutuhan sistem dan proses pra-produksi dalam pembuatan aninzasi 20,
BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini menjefaskan mengenai hasil dan proses pembuatan animasi
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