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INTISARI

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi yang sangat pesat
sekarang ini, multimedia mempunyai peran penting dalam bidang pendidikan.
Mempelajari sistem tata surya sangatlah penting, terutama bagi anak sekolah dasar
karena sangat erat hubungannya dengan ilmu alam yang lain.

Dalam kegiatan pembelajaran SD Muhammadiyah Ngijon 1 sering kali
penyampaian. materi sistem tata surya hanya bersifat konvensional dan teori yang
dilengkapi-dengan beberapa contoh yang bersifat statis, sehingga sebagian besar
siswa mengalami kesulitan dan bahkan tidak menyukai pelajaran tersebut. Maka
dari itu perlu adanya aplikasi yang menjelaskan karakteristik Tata Surya dengan
animasi dan visualisasi yang dapat mendukung para siswa sekolah dasar dalam
memahami sistem tata surya tersebut dengan mudah dan tidak membosankan.

Untuk itu, Salah satu media alternatif yang dapat menarik perhatian anak
adalah video motion graphic. Dengan menampilkan video 2 dimensi menggunakan
pemilihan warna yang tepat, gambar yang sesuai dan penjelasan yang mudah di
mengerti, diharapkan membuat anak tertarik untuk mempelajari sistem tata surya.

Kata kunci: Sistem Tata Surya, Multimedia, Animasi, Motion Graphic
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ABSTRACT

Nowaday the development of information technology had a significant
growth, multimedia has an important role in the field of education. Studying the
solar system is very important, especially for elementary school children because
it is very closely related to other natural sciences.

In learning activities SD Muhammadiyah Ngijon 1 often the delivery of
solar system materials in schools is only conventional and the theory is equipped
with some examples that are static, so that most students have difficulty and do not
even like the lesson. Therefore, there needs to be an application that explains the
characteristics-of the Solar System with animations and visualizations that can
support elementary school students in understanding the solar system easily and
not boringly.

For that, one alternative media that can attract children's attention is
motion graphic video. By displaying 2-dimensional videos using precise color
selection, appropriate images and easy-to-understand explanations, it is expected
to make children interested in learning about the solar system.

Keywords : Solar System, Multimedia, Animation, Motion Graphic
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