BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan budidaya apel di Indonesia semakin pesat, tanaman im

mizlai ditanam di Indonesia pada tah i 1930-an. Namun tanaman apel ini

busuk sebelum matang. Bahkan dapat mengakibatkan matinya pohon apel.

Kemajuan teknologi komputer yang kini semakin pesat sehingga
mendukung  perkembangan teknologi dengan sistem yang berbasis
pengetahuan yang lebih dikenal dengan sistem pakar. Sistem pakar
merupakan salah satu cabang Artificial Intelegence (Al). Sistem pakar



(Expert System) adalah sistem berbasis komputer yang menggunakan
pengetahuan, fakta dan teknik penalaran alam dalam memecahkan
masalah yang biasanya hanya dapat dilakukan oleh seorang pakar dalam

bidang tersebut. Seorang pokar adalah seorang individu vang memaliki

..|| alas suatu I]'ﬂﬂ]il]]. Sim Fkll

golongan darah, dan juga pernah digunakan oleh Khainl Mustagim dalam
pembuatan aplikasi sistem pakar diagnosa penyakit dan hama tanaman
kelapa sawit.



12 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di stas, maka dapat
diambil suatu rumusan masalah yaitu bagaimana membangun sistem pakar
untuk mendisgnosa penyakit tanaman beserta saran pengendaliannya pada
tanaman Apel dengan menerspkafimetode Nafve Baves.

6. Hanya untuk jenis apel manalagi.

14 Maksud dan Tujuan Penelltian

Maksud dari penelitian ini adalah mengembangkan sistem pakar
dengan menggabungkan pengetashusn dan penelusuran data untuk



memecahkan masalah yang secara normal memerlukan keahlian manusia.
Dalam hal ini dikhususkan pada bidang pertanian untuk diagnosa penyakit
pada tanaman apel dengan menerapkan metode Nafve Bayes.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mendistribusikan pengetahuan

dan keahlian manusia atas bidafig, p n ke dalam bentuk sistem,

ntdalem mendiagnosa penyakit

Metode pengumpulan data dengan carn mengamati secara langsung
dan mengumpulkan data — data vang diperlukan di tempat penelitian.
2. Metode Wowancara



Metode pengumpulan dats dengan cara tanya jawab kepada

narasumber atau ahli pakar untuk mendapatkan informasi yang
digunakan sebagai data atau acuan untuk aplikasi sistem pakar ini.
3. Metode Studi Pustaka

dilakukan adalah sebagai berikut:

I. Merancang UML  (Unified Modelling Language) untuk
memvisualisasikan proses yang terjadi dalam sistem.

2. Merancang Interfiace, untuk membuat tampilan sistem bagi pengguna.



1.6.4  Implementas|
Implementasi sistem ini menggunakan software Visual Studio 2015
untuk pembuatannya. Dan implementasi pengoperasiannya menggunakan
android.
1.6.5  Pengujian Sistem

rang angan aplikasi sistem pakar ini adalah sebagai berik
Bub ini terdiri dari latar belakang. rumusig
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dibahas dan mendetail.

BAB NI ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini menjelsskan tentang uraian analisis don
perancangan aplikasi, analisis terhadap kasus yang



BABIV

diteliti, perancangan design interface, activity diagram,
perancangan program. serta amalisis sesual tema yang
digunakan pada aplikasi sistem pakar ini.
IMPLEMENTASI DAN PERANCANGAN
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