BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Sepanjang ftahun 2016 scbush survei yang dilakukan oleh Asosiasi

Penyelenggara Jaringan Internet Indonesist (APIIT) mengungkap bahwa lebih dari

sangal maju untuk membantu proses pemasaran.

Pelancong-pelancong yang datang ke Yogyakarta untuk berwisata dan ingin
menikmati beragam kuliner-kuliner di ¥ ogyakarta harus berkeliling dan mengamati
sekitar Yogyakarta untuk menemukan lokasi tempat makan yang menyediakan



kuliner yang diinginkan serta dipusingkan dengan banyaknya kedai-kedai kuliner
yang ada di Yogyakarta.

Berdasarkan uraian di atas maka penting untuk dikembangkan sebuah
aplikasi pencarian lokasi Kedai kuliner yang memberikan layanan informasi kedai
kuliner di Yogyakarta untuk proses usaha serta memenuhi

en e punukan saffare  Android Stedio verst

{JellyBean) atau diatasnya.

3. Aplikasi hanya berisi informasi dari hasil penelitian tentang kedai-
kedai kuliner di daerah Yogyakarta berdasarkan hasil survei atan
observasi penulis

4. Aplikasi tidak memiliki payment system vang built-in.



5. Aplikasi hanya dapat beroperasi secara sempuma jika dijalankan
menggunakan koneksi internet.

6. Aplikasi membutuhkan koneksi intermet untuk mengunduh data Google
Maps API duri server dan akses GPS (Glohal Positioning Svstent).

b, Andraid SDK Build-teafs 25.0.3,
-dan Jdk-8ul21-macosx-x64 sebagai ik

e 23.0.3,




Maksud dari penelitian ini yaitu untuk menganalisis penerapan teknologi A-
Gps dalam pencarian lokasi kedai kuliner beserta informasi yang terkait tentang
tentang kedai kuliner di Yogyakarta
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5} pada platform andraid

untuk sampai ke lokasi kedai kuliner yang hendak dituju
6. Dapat mengetahui posisi pengguna pada saat itu berada maupun
bergerak dengan menggunakan teknologi GPS.



7. Memberikan informasi tentang kedai kuliner yang dapat diakses oleh
pengguna (user) melalui aplikasi mobiie berbasis android dan dapat
diperbarui {updare) oleh administrator,

8. Dapat menyediakan informasi yang falid dan benar-benar mampu
membanty memenuhi kebutuhign informasi skan kedai kuliner di

1.5.1 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan penulis dalam penelitian imi
adalah :



L5111 Wawancara

Metode pengumpulan data dengan cara melakukan tanya jawab secara
langsung kepada pihak perusshaan kedai kuliner serta beberapa orang yang
berkunjung ke kota Semarang dan sekitamya

1.5.1.2 Metode Dby

1.54 Metode Pengembangan

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan SDLC (System
Development Life Cvele) yuitu suatu metode yang memaparkan siklus hidup
pengembangan sistem dalam merancang dan membangun sistem informasi,



1.5.5 Metode Implementas]

Proses implementasi dilakukan dengan memasang aplikasi langsung di
perangkat mobile android agar mengetahui keadaan nyata secara langsung ketika
di jalankan. Pemasangan aplikasi pada sydigphone dengan menggunakan  ADB

i. Pengujian ini

ng pengetahuan dasar dan teknologi
yang mendukung pembustan aplikasi Pencarian Keds Kuliner di Yogyakarta
BAB 1Il Analisis dan Pembahasan



Pada bab ini akan dibahas mengenai hal-hal yang sudah dicapai dalam
bagian-bagian sebelumnyn, proses pengoreksian aplikasi amdrodid dan hasil
implementasi dari aplikasi android yang sudah dibuat
BAB IV Penutup

Merupakan bab penutup yang hes
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