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MOTTO 

حِيْمِ  حْمَنِ الرَّ  بِسْــــــــــــــــــمِ اِلله الرَّ

 

"Bersungguh sungguh dalam menjalani ketaatan pada Allah". Hal ini 

berdasarkan, Qs.Al-Ankabut : 6 Allah berfirman, 

 وَمَنْ جَاهَدَ فَإنَِّمَا يجَُاهِدُ لِنفَْسِه

Artinya, "Barang siapa yang bersungguh sungguh, sesungguhnya kesungguhan 

tersebut untuk kebaikan dirinya sendiri" 

 

“Berpegang teguhlah pada alkitab dan sunah Allah maka keselamatan 

menyertaimu”. (HR.Hakim) 

هُمَا كِتاَ بَ اللهِ وَسُنَّتيِْ  فيِْكُمْ شَيْئيَنِ لَنْ تضَِلُّوْا بَعْدَ  ترََكْنُ   

Artinya, “Aku tinggalkan dua pusaka. Kalian tidak akan sesat setelah (berpegang) 

pada keduanya. Yaitu kitab Allah dan sunahku. 

 

“Jangan Tertipu Dengan Kehidupan Di Dunia”. Allah telah 

menyampaikan dalam firmannya surat Fathir ayat 5, 

ِ الْغرَُورُ  نَّكُمْ بِاللََّّ نَّكُمُ الْحَيَاةُ الدُّنْياَ ۖ وَلََ يَغرَُّ  فلَََ تغَرَُّ

Artinya, "Maka janganlah sekali kali engkau membiarkan kehidupan dunia ini 

memperdayakanmu. 

Orang yang masih terganggu dengan hinaan dan pujian manusia, berarti ia 

masih hamba amatiran. - Dr. K. H. Abdurrahman Wahid alias Gus Dur 
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INTISARI 

 

Tercatat bahwa teknologi digital dan internet membawa banyak perubahan 

bagi kehidupan manusia mulai dari kebutuhan hingga gaya hidup. Sepanjang tahun 

2016, APJII menemukan bahwa lebih dari setengah penduduk Indonesia telah 

terhubung ke internet. Yogyakarta merupakan salah satu kota wisata di Indonesia 

yang ramai kunjungan wisata dari para turis mancanegara maupun nusantara 

sehingga persaingan sangat intens antara berbagai bisnis industri, termasuk bisnis 

industri makanan. Hal ini mengakibatkan banyak bisnis yang tidak mampu bersaing 

gulung tikar karena harus bersaing di pasar, meskipun teknologi harusnya sudah 

dapat membantu proses pemasaran.  

Selain itu, pelancong-pelancong dipusingkan dengan jumlah kedai kuliner 

yang banyak dan kesulitan menemukan lokasi kedai kuliner yang menyediakan 

hidangan yangmereka inginkan. Hal ini kemudian menjadi daya tarik penulis untuk 

mengembangkan sebuah aplikasi pencarian lokasi Kedai kuliner yang memberikan 

layanan informasi kedai kuliner di Yogyakarta untuk mempermudah proses usaha 

serta memenuhi kebutuhan manusia modern.  

Hasil pengembangan aplikasi pencarian lokasi kuliner Kedai menunjukkan 

dengan tingginya penggunaan smartphone, terutama berbasis Android belakangan 

ini membantu memfasilitasi aplikasi aplikasi ini di masyarakat. Terbukti dengan 

pencapaian instalasi yang mencapai lebih dari 50 kali. Selain itu, pengguna cukup 

membantu untuk menemukan dan menemukan toko kuliner yang menyajikan 

makanan sesuai keinginan. Ini adalah tanggapan yang mereka tulis di ulasan 

aplikasi. 

 

Kata Kunci : Kedai kuliner, Yogyakarta, Aplikasi Android, Pencarian, 

Layanan, Internet, Bisnis 
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ABSTRACT 

 

Noted that digital technology and the internet bring many changes to human 

life ranging from needs to lifestyle. Throughout 2016, APJII found that more than 

half of Indonesia's population has been connected to the internet. Yogyakarta is one 

of the tourist city in Indonesia that crowded tourist visits from foreign and domestic 

tourists so that the competition is very intense between various industrial 

businesses, including the food industry business. This has resulted in many 

businesses that can not compete out of business because they have to compete in 

the market, although technology should be able to help the marketing process. 

In addition, travelers are troubled by the many culinary delights and the 

difficulty of locating a culinary stall that provides the dishes they want. This then 

became the main attraction of the writer to develop a location search application 

culinary store that provides culinary shop information service in Yogyakarta to 

facilitate the business process and meet the needs of modern humans. 

The results of the development of location search apps Kedai culinary 

shows with the high use of smartphones, especially Android-based lately helped 

facilitate the application of this application in the community. Evidenced by the 

achievement of installation that reached more than 50 times. In addition, users are 

quite helpful to find and find a culinary store that serves food as they wish. This is 

the response they wrote on the app review. 

 

Keywords: Culinary Store, Yogyakarta, Android App, Search, Service, Internet, 

Bussines 

 

 

 

 

 

 


