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LI Latar Belakang

Kecenderungan perkembangan kepariwisataan di dunia dari tahun ke tahun
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Gambar || Kunjungan Wisatawan Mancanegara ke Kot Balam pada bulan
Maret 2014 — Maret 2005

Melhhat fenomena i, penulis merasa bahwa penting untuk mengenalkan
destinasi-destinnsi wisata vang ada di Kot Batam menggunakin samna web. Web
ini dibarapkan mampu memudahkan wisatawan dalam menear] infommasi seputar
objek wisaty yang ada di Kota Batom. Oleh karens itu pesulis mengambil judul
“Perancangan Sistem Informasi Pariwlsata Kota Batam Berbasls Website™
1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di stas, rumusan masalah yang dapat diambil
adalah bagaimana meroncang sistem mformast parwisata Kota Batam berbasis
web yang dapat memberikan informasi yang wisatawan butuhkan?
1.3  Batasan Masalah
Dalam perancangan web sistem mformasi pariwisata imi diberikan

beberapa batasan masalah dengan tujuan perancangan berjalan sesuai rencana dan



menghindari adanya kegiatan di luar sasaran yang tidak diinginkan. Batasan-

1. Website pariwisata ini hanya mencakup desknipsi wisata Kota Batam.
2. Terdapat wnsur teks dan gambar yang digunakon  untuk

1.6 Metode Penelltian

Metode penelitian yang digunakan oleh penulis antara lain:



161 Metode Pengumpulan Data
Untuk mendapatkan data yang akurat dan relevan, maka penulis
mengumpulkan data dengan cara:
a. Studi Pustaka yaitu mempelajari mengenai database. langkah-langkah
pembuatan website melalui buktiymodul-modul kuliah maupun laparan
g masih berkaitan denga yang diambil penulis.
metode penelitian untuk mengimpulkan data dengan
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ntifikasi fakior internal dan ekstem ang menduk ng dan

a. Penentuan So
Menentukan software apa saja yang digunakan untuk pembuatan sistem
yang sudah tercantum pada batasan masalah.

b. Perancangan Database



Menentukan daftar atribut dan entitas yang berhubungan dengan sistem
kemudian dibuat model untuk menjelaskan hubungan antardata dalam

database berdasarkan obyek-obyek dasar data yang mempunyai relasi.

4. Mendesain dan mengintegrasikan database.
5. Mendesain dan mengintegrasikan kendali sistem.



L4 Metode Ujl Coba

Uji coba atau resting adalah proses menguji sistem wvang telah
dibuat untuk mencari kesalahan program dan mengetahui output yang
dihasilkan. Proses ini diperlukan untuk memastikan bahwa sistem yang

telah dibuat sudah benar sesuai deniian aps

BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini memuat proses pembuatan sistem dan hasil dari pengujian

website Sistemn Informasi Panwisata di Kota Batam,



BAB YV PENUTUP
Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisi
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