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INTISARI 

Tanaman kedelai merupakan salah satu jenis tanaman polong-polongan 

yang banyak dijadikan bahan olahan makanan seperti kecap, tahu, tempe, susu 

kedelai dan lainnya. Tanaman kedelai juga tidak terlepas dari berbagai masalah 

penyakit yang menyerang tanaman. Untuk mengetahui secara tepat penyakit yang 

menyerang tanaman kedelai dibutuhkan seorang pakar tanaman. Namun 

keterbatasan yang dimiliki seorang pakar tanaman kadang menjadi kendala bagi 

petani yang akan melakukan konsultasi. 

Sehingga dibutuhkan sistem yang dapat memberikan solusi permasalahan 

dengan membangun aplikasi sistem pakar. Aplikasi ini menggunakan metode 

Dempaster Shafer untuk menghitung penyakit yang menyerang berdasarkan 

probabilitas dari setiap gejala. 

Hasil akhir penelitian ini ialah sebuah aplikasi sistem pakar untuk 

mendiagnosa penyakit tanaman kedelai menggunakan dempster shafer serta 

mengetahui penyakit yang menyerang tanaman kedelai dan saran atau solusi 

pengendaliannya. 

 

Kata Kunci : Sistem Pakar, Tanaman Kedelai, Kedelai, Dempster Shafer  
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ABSTRACT 

 

Soybean plant is one type of leguminous plants that many used as processed 

foods such as soy sauce, tofu, tempeh, soy milk, and others. The soybean crop is 

also not escape the various problems the diseases that attack plants. To know 

exactly the diseases that attack plants soy needed an expert on plants. However, the 

limitations of the expert appointed owned plants sometimes becomes constraints for 

farmers who will conduct the consultation. 

 

So it needs a system that can provide the solution of the problem by building 

an application expert system. This application uses the Dempaster Shafer method 

to calculate diseases that attack based on the probability of each symptom. 

 

The final result of this research is an expert system application for diagnose 

diseases of soybean plant using dempster shafer as well as knowing the diseases 

that attack plants soy and his suggestions or solutions. 

 

Keyword :  Expert System, Soybean Plant, Dempster Shafer 


