mengungguli penggunaan komputer personal (batk desktop maupun laptop).



Dialam hal intensitas bermain game, Sponsor Pay menemukan balwa 57%
pengguna  menggunakan  perangkatnyn  setiap han untuk bermain gume,
sebanyak 32% mengaku bermain game sekitar dus hingga tiga kali dalam
game satu kali atad Kurang dari satu kali dalamseminggu. Intensitas bermain

beTain gam

Satu perangkat mobile yang sekarang Sin &
-.&_._..zm- -web ) yang di akses pada tanggal 29 '
oid menyumbangkan 44,62% dari seluruh (ffic pengeunasn web yang

orang yuitu
ok Ini
id

persentase il oleh perngkat-perangkat i0S
yang berkontribusi sebanyak 44,19, Dengan hasil ini, Android semakin
mengejar ketertinggalannve ‘dari 08  dalam sat fagi statistik penting. Jika
Android bisa mengejar iOS pada statistic penting lain seperti jumlah
pendapatan app store, maka dominasi Android di industi mobile akan
semakin kuat,

1.2 Rumusan Masalah



Dari keterangan latar belakang masalah distas agar tidak menyimpang
dari permasalahan pembuatan geme ini, maka peneliti hanys merumuskan

1.3 Batasan Masalah

Untuk menganasisi masalah d penelitian ini  maka periu di buat

I. Menghasilkan Sebush pame dengan judul “Game Roo Roo
Kangaro Berbasis Android”,

2. Sebagai syarat merath gelar Sarjana Komputer di Universitas
Amikom Yogyakarta



1.5 Manfaat Penelltian

Manfaat yang dapat di peroleh dari adanya pembuatan skripsi ini adalah :
I.  Manfaar Bagi Penulis:

a Menambah  wawason  dan  mengembangkan  ilmu
pengetahuan tentang perancangan dan pembuatan game.

1.6.1  Metode Pengumpulan Data



Melakukan pencarian teori-teori melalui  buku-buku
ataupun sumber lainya yang berkaitan dengan skripsi ini
dln!kmtﬁlﬂ'lphnplﬂlpﬂnb‘:ﬂhﬂgwmeiﬂi.

2 Perancangan Game

| ) Sﬁeﬂlﬂhl":nllllu

Sistematia penulisan yang penulis gunakan adalah sebagai berkut:



BAB 1 : PENDAHULUAN

Pada bab ini di bahas mengenai gambaran umum yang menyajikan. tujuan
latar belakang masalah . rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian,
manfaat penelituan, metode penelitian, dan sistematika penulisan,

implementasi dari game yang d

BARB V : PENUTUP

Bab ini merupakan bagian akhir akhir dari penulisan skripsi yang berisi
kesimpulan dan  saran yang di  sampaikan  penulis.
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