BAB I

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Fasilitas umum adalah istilah

mum yang merujuk kepada sarana atau

bagus. salah satunya adalah pasir pu nikmati fempat wisata yang ada
di Kabupaten Pangandaran tentunya dibutubkan juga suatu tempat-tempat umum
untuk melepaskan rasa leldh'dan penak setelah berwisats moupun sekedar untuk
nongkrong atau bersantai. Karena banyaknya wisatawan yang berdatangan dan
kurangnya informasi tentang fasilitas umum di Kasbupaten Pangandaran vang
mengakibatkan para wisatawan kurang mengetahui fasilitas umum apa saja yang

ada di Kabupaten Pangandaran.



el

Untuk mengatasi permasalahan ini, penerapan GIS (Geographic
information system) merupakan langkah yang tepat untuk mengambil lokasi
fasilitas umum yang terdapat di Kabupaten Pangandaran. Sistem Informasi
Geografis (Inggris: Geographic Information System) odalsh sistem informasi
khusus yang mengelola data yang mefmliki informasi spasial (bereferensi

objek utama di Kabupaten Pangandarn
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang diatas maka dapat dirumuskan masalah
yaitu bagaimana merancang dan membangun sebuah program aplikasi pemetaan



fasilitas umum di Kabupaten Pangandaran dengan memanfaatkan smariphone
yang sudsh banyak digunakan oleh hampir seluruh lapisan masyarakat

1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masaloh dalam pembuatan aplikasi ini adatah :

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adakah sebagai berikut:
I. Menghasilkan sebuah program aplikasi pemetsan sebagai sarana
informast dan media promosi wilaysh Kabupaten Pangandaran,



2. Bagi penulis penelitian ini bertujuan untuk memenuhi salah satu
persyaratan menempuh Tugas Akhir sebagai ketentuan kelulusan
sarjana Strata | (S1) Informatika pada UNIVERSITAS AMIKOM
Yopvakarta.

jtian ini asdalah sebagai

1.6 Metode Penelitian
1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Untuk metode pengumpulan data dalam penulisan laporan skripsi ini, ada
beberapa metode yang digunakan yaitu:
1. Kepustakaan



Metode pengumpulan data yang dilakukan bersumber dari literatur untuk
mendapatkan konsep teor masalah vang ditelit.
2. Observasi

Metode pengumpulan data yang dilakukan dengan cara melihat dan

L3 Metode Perancanga

Metode yang digunskan untuk persncangan adalah UML (Unified
Modeling Language) yang meliputic Use Case Diogram, Activity Diagram,
Sequence Diggram, dm  Class Diggrom. Dan untuk relasi antar tabel
menggunakan ERD (Entity Refationship Diagram).



1.6.4 Metode Pengembangan

Metode ini menggunakan Syseem Dvelapment Life Cvele (SDLC) dengan
menggunakan model Water Fall yang meliputi: identifikasi, inisiasi. analisis,
design, implementasi, pemeliharaan.
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beberupa teon penunjang yang berhubungan dengan pokok pembahasan yang
dipakai untuk menyelesatkan permasalahan dimana berkaitan dengan aplikasi
pemetaan tempat umum berbasis mobile di Kabupaten Pangandaran.

BABII  ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Pada bab ini akan diursikan tentang tinjavan umum, analisis sistem, dan
perancangan program.

BABIV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini membahas implementasi dan pembahasan yaitu: implementasi
sistem, uji coba sistem, dan lain-lain.
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