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INTISARI 

Fasilitas umum adalah istilah umum yang merujuk kepada sarana atau 

prasarana atau perlengkapan atau alat-alat yang dapat digunakan untuk 

kepentingan bersama dalam melaksanakan kegiatan sehari-hari. Dalam 

penataannya Kabupaten Pangandaran masih mengandalkan tempat wisata sebagai 

kunci untuk menarik minat wisatawan baik lokal maupun mancanegara. 

Dengan latar belakang diatas penulis ingin membuat aplikasi berbasis 

mobile android. Sistem yang dibangun nantinya berbasis client-server dengan 

bantuan Goggle Maps APIs sehingga sistem dapat menampilkan peta dan rute 

dalam pengambilan titik koordinat bumi pada perangkat mobile android. Bahasa 

pemrograman menggunakan java sedangkan database menggunakan MySQL. 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan suatu aplikasi yang dapat 

membantu user dalam pencarian lokasi fasilitas umum yang dapat diakses 

menggunakan mobile. Selain itu untuk memudahkan masyarakat maupun 

wisatawan dalam mendapatkan informasi lokasi fasilitas umum yang cepat dan 

akurat. 

Kata kunci : Fasilitas Umum, Kabupaten Pangandaran, Google Maps APIs 
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ABSTRACT 

Public facilities are general terms that refer to facilities or infrastructure 

or equipment or tools that can be used for mutual interests in carrying out daily 

activities. In its arrangement Pangandaran Regency still relies on tourist 

attractions as the key to attracting tourists both local and foreign. 

With the above background, the writer wants to create an android mobile 

based application. The system will be built based on client-server with the help of 

Goggle Maps APIs so that the system can display maps and routes in taking the 

coordinates of the earth on Android mobile devices. The programming language 

uses java while the database uses MySQL. 

This study aims to produce an application that can help users in finding 

the location of public facilities that can be accessed using mobile. In addition, to 

facilitate the public and tourists in getting information on the location of public 

facilities that are fast and accurate. 

Keywords: Public Facilities, Pangandaran Regency, Google Maps APIs

 


