BAB1

PENDAHULUAN

mengingal persaingan saat ini yang

Serayu Banjamegara merupakan salah satu wisafa olahraga yang memiliki potensi
wisata yang besar, Arung Jeram Serayu Banjamegara menyajikan sebuah perjalanan
menyusuri sungai dengan varietas flora fauna yang dapat di nikmati para wisatawan .
Waktu tempuh untuk satu perjalanan membutuhkan waktu sekitar 2-6 jam tergantung



pilihan paket yang wisatawan pilih [2], Dibadingkan dengan srung jeram yang ada di
jawa tengah Arung Jeram Serayu menawarkan jalur jeram yang panjang. namun
sayangnya hal itu tidak banyak yang mengetahui karena lemahnya promosi dan pihak
pengelola wisata tersebut.




1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang vang telah dipaparkan, rumusan masalsh pada
pmﬂliﬂm ini adalih “Bagaimana Pembuatan  Video Pramad Anmyg Jeram

Banjarnegara™’

1.3 Illf.lun Masalah




1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
L.4.1  Maksod
Maksud dalam penyusunan skripsi ini. yaitu sebagai berikut :
. Memenuhi persyuratan untuk memvelesaikan program Strata | Teknik
Informatika Universitas Amikom Yogyakarta.
Menerapkan ilmu serta teori-teorigfiing selama ini didapat yang kemudian

1.5 Metode Penelltian
Metode penyelesaian video tutorial dan promosi menggunakan metode
kualitatif, yang melalui beberapa metode, yaitu ;



151 Metode Pengumpulan Data
1. Metode Wawancara

Metode dilakukan dengan tanya jawab secara Iangsung kepada Bapak

Brameliyanto Heri Cahyo selaku Marketing | Arung Jeram Serayu di

basecamp kampoeng main jujugan serayu Km 15 Banjamegara

bulan april 2018, untuk

measalahan dalam pembuatan

1.5.2  Metode Analists;.
l. Analisis
Analisis SWOT memupakan salah satu metode untuk menggambarkan
kondisi don mengevaluasi suatu masalah, provek atau konsep bisnis
vang berdasarkan fakior imterne/ (dalam) dan faktor eksternal (luar)

yaitu Stremgths, Weakness, Opportunities, dan Threats.

g



2. Analisis Kebutuhan
Analisis kebutuhan fungsional merupakan pernyataan layanan sistem
yang harus disediakan, bagaimana sistem bereaksi pada input tertentu
dan bagaimana penlaku sistem pada situasi terfentn. Sedangkan

kebutuhan non fungsional adaloh batasan layanan atau fungsi yang

Bab ini membahas tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,
penelitian penulisan skripsi.



BAB IT LANDASAN TEORI

Bab ini membahas tentang tinjauan pustaka yang membahas tentang teori-
teori yang berhubungan dengan pembuatan video tutorial dan media promosi
menggunakan teknik motion tracking, analisis yang digunakan dan tahap-tahap
dalam produksi

yang telah dilakukan.

DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN
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