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INTISARI 

Saat ini pengolahan data anggota biker reog city masih menggunakan 

aplikasi Microsoft Excel. Hal ini dirasa kurang efektif karena terdapat kesulitan 

ketika akan mencari data anggota. Selain itu masih ada masalah lain yang 

dihadapi oleh biker reog city yaitu belum adanya media penyampai informasi 

mengenai keanggotaan dan kegiatan komunitas. 

Diperlukan adanya media berbasis web yang dapat digunakan untuk 

menyampaikan informasi kepada semua anggota. Aplikasi ini dibangun dengan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP yang dikolaborasikan dengan framework 

CSS bootstrap. Database yang digunakan adalah MySQL. Daftar anggota dan 

kegiatan forum biker reyog city yang tersimpan di komputer akan diolah ke dalam 

aplikasi yang nanti hasil pengolahan informasi tersebut dapat diakses seluruh 

anggota forum biker reyog city. 

Aplikasi ini sangat membantu admin biker reyog city Ponorogo dalam 

mengelola informasi yang akan disajikan dalam bentuk aplikasi yang bisa diakses 

melalui internet. Sehingga akan mempermudah para anggota biker reyog city 

dalam mengakses informasi dari pusat database. 
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ABSTRACT 

Currently the data processing members of the city of Bogor biker are still 

using the Microsoft Excel application. This is considered ineffective because there 

are difficulties when looking for member data. In addition, there are still other 

problems faced by biker city reformers, namely the absence of information media 

regarding membership and community activities. 

Web-based media is needed which can be used to convey information to 

all members. This application is built using the PHP programming language that 

is collaborated with the CSS bootstrap framework. The database used is MySQL. 

The list of members and activities of the reogog city biker forum which are stored 

on the computer will be processed into applications which later the results of the 

information processing can be accessed by all members of the city biker logistic 

forum. 

This application is very helpful for Ponorogo city biker logistic 

administrators in managing information that will be presented in the form of 

applications that can be accessed via the internet. So that it will be easier for 

reogog city biker members to access information from the database center. 
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