BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Sumbawa Besar merupakan kota di provinsi Nusa Tenggara Barat yang
terletak di pulau Sumbawa, akses pendidikan yang masih kurang jika

fabupaten Sumbawa Besar
hingga saa ini yang tidak diketahui pasti berapa jumlah pelajar dan mahasiswa
yang sedang menuntut ilmu di Yogyakarta sehingga data yang ada saat ini tidak
dapat di jodiksn scuan bagaimana perkembangan pelajar dan mahasiswa
kabupaten Sumbawa saat ini. Padahal pelajar dan mahasiswa yang sekarang




sedang menuntut ilmu ini adalah aset daerah yang dopat di monfastkan untuk
kemajuan kabupaten Sumbawa Besar.

Dengan perkembangan teknologi yang saat ini semakin pesat terutama
pada perangkat mobile sangat berpengaruh dalam berbagai sektor kehidupan
manusia. Perangkat mobife kini pun terus mengalami perkembangan jika dahulu
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah di kemukakan. maka dapat disusun
rumusan masalah yaity bagaimana merancang aplikasi “Sistem Informasi katan
Pelajar Mahasiswa Sumbawa Yogyakarta” untuk digunakan pada sistem Operasi
Android?

7. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan platform Android Studio.

8. Aspek keamanan pada aplikasi ini tidak dibahas.

o

. Pendataan mahasiswa pada penelitian ini hanya dilokukan pada
mahasiswa angkatan 2014 hingga 2017.



10. Aplikasi ini dijalankan pada Android Smartphone handghane.

1. Aplikasi ini dijalankan pada ssat jaringan normal 3G dan 4G atau jaringan
WiFi.
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3. Tempat berkontribusi kepada doerah asal yaity Sumbawa agar menjadi
jauh lebih berkembang dari sebelumnya.



4. Media pemantau perkembangan pelajar dan mahasiswa yang jugs
merupakan aset - aset daerah.

1.6 Metode Penelltian

Metode penelitian adalsh sekumpulan peraturan, kegiatan, dan prosedur
e letodologi juga merupakan

L.6.1.2 Metode Wawancara

Suatu metode pengumpulan data dengan cara melakukan dialog atau
proses tanya jawab langsung kepada pihak yang berwenang di Tkatan Pelajar
Mahasiswa Sumbawna Yogyakarta dan beberapa pengurus dari asrama Sumbawa

di Yogyakarta.



1.6.2 Metode Pengembangan
Dalam pengembangan aplikasi ini penulis menggunakan metode waterfall

I, Analisis Kebutuhan

2. [Desam Sistemn.

BAR IT LANDASAN TEORI

Bab menguraikan teori yang berkaitan dengan konsep dasar sistem
informasi . konsep basis data, konsep pemodelan sistem dan perangkat lunak
yang akan dirancang dan dibangun.



BAB ITI ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menguraikan tentang gambaran umum objek penelitian, analisis
yang meliputi analisis kelemahan sistem. analisis kebutuhan serta analisis
‘kelayakan dan perancangan yang meliputi perancangan proses, perancangan basis
data, dan perancangan antar muka.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMI
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