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INTISARI 

Sistem informasi berbasis android mempunyai keunggulan mudah di 

akses yang di dukung oleh banyaknya pengguna smartphone android saat ini. Di 

kalangan sebuah komunitas atau sebuah organisasi system informasi saat ini 

berguna sebagai sarana yang dapat digunakan penyampaian informasi dan juga 

media untuk mempromosikan serta interaksi pengurus organisasi dengan anggota 

organisasi atau calon pendaftar organisasi. 

Ikatan Pelajar Mahasiswa Sumbawa Yogyakarta (IPMSY) terletak di 

Yogyakarta tepatnya di daerah malioboro merupakan organisasi kedaerahan yang 

belum mempunyai sistem informasi yang mendukung kegiatan dari organisasi. 

Selama ini organisasi menggunakan cara manual untuk penyampaian informasi 

dan pendataan terhadap anggota. Dengan terus bertambahnya jumlah mahasiswa 

setiap tahunnya hingga saat ini tidak di ketahui pasti ada berapa jumlah 

mahasiswa Sumbawa yang sedang menuntut ilmu di Yogyakarta. 

Sistem informasi berbasis android ini di rancangan sehingga dapat 

mempermudah kegiatan dari organisasi ikatan pelajar mahasiswa Sumbawa 

Yogyakarta dan juga pendataan anggota menjadi jauh lebih terbantu. Karena 

mahasiswa dan pelajar kabupaten Sumbawa adalah asset bagi daerah Sumbawa 

itu sendiri. 

 

Kata Kunci :Android, Sistem, Informasi, Organisasi, ipmsy, 
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ABSTRACT 

 Android-based information system is has an easy advantage in access 

that is supported by the number of android smartphone users today. Among a 

community or an information system organization today is useful as a means that 

can be used to deliver information and also media to promote and interaction 

organizational leaders with members of the organization or candidate registrars 

organization. 

 The Student Association of Yogyakarta Sumbawa Students (IPMSY) is 

located in Yogyakarta precisely in the area of Malioboro is a regional 

organization that does not have an information system that supports the activities 

of the organization. During this time the organization uses manual way to deliver 

information and data collection to members. With the increasing number of 

students every year until now not in the know there must be how many students of 

Sumbawa who are studying in Yogyakarta. 

 android based information system is designed so that it can simplify the 

activities of student association organization of Sumbawa Yogyakarta students 

and also the data collection of members becomes much more helpful. Because the 

students and students of Sumbawa Regency are the assets for the Sumbawa 

region itself. 

 

Keywords :Android, System, Information, Organisation, ipmsy, 

 

 


