b 'I lah satu S:. e

sunh protokol RADIUS (Remote Authentivation Dialiy User Service)

- digunakan untuk membantu admin jaring

profil seperti password dan jenis akses kemudian pengpuna diberikan akses ke

sumber daya di jaringan yang sesuai [1].

Salah satu server RADIUS yang bersifat open xource dan banyak digunakan
salah satunya adalsh Freeradius hal tersebut sesuai dengan penelitisn yang
dilakukan di Fakultas Teknik Universitas Muhammadivah Jember yang



mengemukakan bahwa server Freeradius merupakan server yang cukup mumpuni
jika dibandingkan dengan beberapa server BADIUS lainnya, Dan jugs server
Freeradius dapat berjalan diberbagai sistem operasi yang sast ini banyak di gunakan
di dalam dunia jaringan misalnya linux; FreeBSD, OpenBSD, OSFlinux. FreeBSD,
OpenBSD. OSF [2].

s merup si RADIUS yang banyak
digunakan oleh admin janngan. Tetapi memiliki kekurangan di dalam hal wser
interface dan jugs dari segi fleksibilitas. Oleh karena itu peneliti memiliki ide dan
tertarik untuk melakukan penelitian tentang perancangan aplikasi remote server
Freeradivs dengan tujuan untuk membantu admin jaringan dalam melakukan
pengelolaan terhadap beberapa server Freeradius dengan satu aplikasi.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang sudah dijelaskan diatas, dapat disimpulkan
rumusan masalah yang akan dibahas di dalam penelitian ini adalah Bagaimana

proses rancang bangun sebuah aplikasi berbasis android yang dapat digunakan




1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dalam penyusunan penelitian ini adalah sebagai berikut :
I. Menerapkan ilmu dan teoni vang diperoleh peneliti pada saat

Perancangan Aplikasi Remote Server Freeradius Berbasis Android adalah :
|. Bagi peneliti :
a. Salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan Strta | Jurusan

Informatika Universitas Amikom Yogyakarta



b. Mengembangkan pengetahuan dalam membuat aplikasi berbasis
mobife dan menulis dalam bentuk makalah.
2. Bagi pembaca :
2. Dapat memberikan pengetahuan tentang cara membangun aplikasi

remote server berbasis mg

dengan topik atau masalah yang diteliti. Peneliti mendapatkan informasi dari
berbagai pustaka berupa buku - buku referensi, jurnal penelitian yang telah
dilakukan sebelumnya, artikel - artikel, dan media elektronik yang berkaitun dengan
program aplikasi yang akan dibuat sebagai dasar untuk mengahasilkan aplikasi yang
baik.



1.6.2 Tahap Pembuatan Aplikasi

Dalam implemetasi pembuatan aplikasi ini, menggunakan model SDLC
waterfall. Berikut adalah tahapan-tahapannya [9]:

. Reguirement gathering and analvsis

aplikasi yang bertujuan untuk
mengetahui kesalahan — kesalahan vang terjadi pada sistem. schingga
dapat dilakukan perbaikan.



5. Deplovment of system
Pada tahap ini dilakukan pemasangan aplikssi sesuai platform dan
sistem operasi yang digunakan yaitu android.

6. Maintenance

liharaan sostem secara berkala

1, informasi, sistem informasi,

karakteristik sistem, konsep arsitektur sistem, konsep analisis sistem, konsep
permodelan sistem, dan software yang digunakan.
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi penjelasan tentang analisis sistem dan perancangan desain
yang digunakan.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini mengurai tentang implementasi dan perancangan dalam bentuk
nyata dan pembahasan tentang aplikasi yang telah dibuat dan pengujian serta
penggunaan aplikasi.
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