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MOTTO 

“Bekerjalah kamu, tentu Allah dan Rasul-Nya serta orang-orang mukmin akan 

melihat pekerjaanmu, dan kamu akan dikembalikan kepada Allah. Kemudian 

diberikannya kepada kamu apa yang telah kamu kerjakan.” 

(QS. At-Taubah [9]:105) 

 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu telah 

selesai (dari sesuatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) yang 

lain. Dan hanya kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap.” 

(Q.S. Al-Insyirah [94]: 6-8) 

 

“Karena hidup penuh perjuangan dan pengorbanan.” 

(Fauziah Febri P.) 

 

“Semua niat baik akan selalu berakhir baik meski tidak selalu dinilai baik.” 

(Endah Handayani) 

 

“Janganlah engkau lelah untuk mengejar matahari, karena disana selalu ada 

kehangatan yang akan menjauhkan mu dari dinginnya dunia” 

(Fandi Abdillah) 
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INTISARI 

RADIUS merupakan kependekan dari Remote Authentication Dial In User 

Service, merupakan protokol jaringan yang menjalankan service management 

Authentication, Authorization, dan Accounting (AAA) secara terpusat untuk user 

yang terkoneksi dan hendak menggunakan resource dalam jaringan. Dalam proses 

pembuatan skripsi ini peneliti akan menggunakan Freeradius sebagai server 

RADIUS. Dalam melakukan proses manajemen sebuah server Freeradius admin 

jaringan harus melakukan konfigurasi secara langsung terhadap server itu sendiri, 

dalam hal ini admin jaringan perlu melakukan manajemen server Freeradius dengan 

comand line interface. Sehingga membutuhkan ketelitian dan waktu konfigurasi 

sedikit lebih lama. 

Hal tersebut bisa di selesaikan dengan sebuah sistem user interface dengan 

sebuah GUI yang user friendly sehingga dapat membantu  admin jaringan dalam 

melakukan proses konfigurasi. Dalam hal platform, yang akan di gunakan adalah 

menggunakan mobile, hal tersebut dapat membantu admin karena hanya dengan 

sebuah aplikasi mobile bisa digunakan untuk mengkonfigurasi beberapa server 

Freeradius, sehingga akan membantu admin dalam melakukan manajemen terhadap 

server Freeradius.  

 

Kata Kunci : RADIUS, Freeradius,  Server, Aplikasi Mobile.  
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ABSTRACT  

RADIUS stands for Remote Authentication Dial In User Service, is a 

network protocol that runs service management for Authentication, Authorization, 

and Accounting (AAA) centrally for connected users who want to use resources in 

the network.  In the process of making this thesis researchers will use Freeradius 

as a RADIUS server. In carrying out the management process a Freeradius network 

administrator must configure the server itself, in this case the network admin needs 

to manage Freeradius server with the comand line interface. So that it requires 

accuracy and a little longer configuration time. 

This can be solved with a user interface system with a user friendly GUI so 

that it can help the network admin in the configuration process. In terms of 

platforms, the one that will be used is to use mobile, with this it will be very easy for 

the admin because only with a mobile application can be used to configure several 

Freeradius servers, so that it will help the admin to manage Freeradius servers. 

 

Keywords: RADIUS, Freeradius, Server, Mobile Application.


	JUDUL
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

