BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi pada era modern seperti saat ini memberi dampak

Media pembelajaran merupakan sistem yang berguna untuk proses belajar
mengajar serta membantu memudshkan pengajar dalam menyampaikan maten
kepada siswa. Media dapat merangsang pikiran, perasaan, dan perhatian siswa
sedemikian rupa yang sehingga proses belajar mengajar berlangsung dengan efektif
dan efisien.



Berdasarkan uraian diatas, maka penulis tertarik untuk melakukan penelitian
dalam penyusunan skripsi yang berjudul “Perancangan Media Interaktf Sistem
Pernapasan Manusia Untuk Slswa Kelas V SD N | Sanden™ dengan tujuan

membuat media interaktif sebagm alat bantu guru dalam menvampaikan materi

5) Menu vang ditampilakan pada media pembelajaran ini mehiputi KD, materi,
latihan soal, profil, suara, bantuan. dan exit.

6) Media pembelajaran ini berbasis deskrop dengan file ekstensi_exe.



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini dimaksudkan sebagni berikut -
I. Membuat aplikasi media pembelajaran yang dapat digunakan sebagai alat
bantu dalam proses pembelajaran materi sistem pernapasan manusia.

suatu data yang benar

dan sesuni, maka dibutuhkan suatu metode atau cars yang tepat sesuni dengan
permasalahan yang dibadapi agar tujuan penelitian dapat tercapai. Penulis
menerapkan beberapa metode untuk mengumpulkan data-data, diantaranya adalah:



1.6.1 Metode Pengumpulan Data

. Metode Observasi
Penulis memperoleh data dengan car observasi langsung ke obyek penelitian,
mempelajari dan mencatat data yang dibutuhkan dalam penelition, dalam hal

Lo.2 Metode Analisls
Metode analisis merupakan tahapan menganalisis sistem yang akan dibangun.
Adapun yang dimaksud adalah sebagai berikut:
1. Analisis Kebutuhan Sistem, meliputi: Kebutuhan Fungsional. Kebutuhan Non-
Fungsional.



2. Analisis Kelayakan Sistern, meliputi: Kelayakan Teknis, Kelayakan Hukum,
dan Kelayakan Operasional.
1.0.3 Metode Perancangan
Metode perancangan membahas tentang perancangan storyboard. struktur
navigasi, flowchart, dan desain interfice

proses pembelajaran setelah diberikan media interaktif dengan metode kuesioner
terhadap objek guru kelas dan siswa.



1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan skripsi terdiri dari susunan bab, sub bab dan keterangan

untuk penjelasan tiap bab. Berikut adalah penyusunan bab dan keterangan

singkatmya:

BAB | PENDAHULUAN

tang latar belakang masalah,

kesimpulan dan saran untuk perbaikan aplikasi atau
pengembangan aplikasi dimasa datang,
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DAFTAR PUSTAKA
Daflar pustaka memuat keterangan yang didapat dari beberapa referensi buku.
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