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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini
mgmpakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya

yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu

institusi pendidikan tinggi manap g pengetahuan saya juga tidak

diterbitkan oleh orang

dibuat adalah

ggung jawab saya pribadi.



MOTTO

Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya bersama
kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari sesuatu
urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan hanya kepada

Tuhanmulah engkau berharap. (QS. Al-Insyirah, 6-8).

Kebahagiaan itu bergantung pada dirimu sendiri

- Aristoteles -

Lakukan hal-hal yang kau pikir tidak bisa kau lakukan
- Eleanor Roosevelt -
Satu-satunya hal yang harus kita takuti adalah ketakutan itu sendiri
- Franklin D.Roosevelt —
Lakukan yang terbaik, sehingga aku tak akan menyalahkan diriku sendiri atas
segalanya
- Magdalena Neuner -
Yakinlah kau bisa dan kau sudah separuh jalan menuju ke sana

- Theodore Roosevelt —

Do your own things, as long as it’s positive, believe, pray and strive for it. Fear if

you can't do good today, tomorrow or the day after tomorrow.
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Alhamdulillahi rabbil ‘alamin, puji_syukur saya kupanjatkan kepada Allah
SWT atas segala rahmat, kesehatan dan juga kesempatan dalam menyelesaikan
tugas akhir skripsi ini dengan segala kekurangannya. Sangat bersyukur Ya Rabb,
engkau hadirkan orang-orang yang begitu baik di sekeliling saya. Yang selalu
memberikan semangat, dukungan dan do’a sehingga skripsi ini dapat saya
selesaikan.

Dengan rasa syukur yang mendalam, skrispi ini kupersembahkan kepada:

» Untuk kedua orangtua saya Mamak dan Bapak, terimakasih banyak atas
semua yang telah kalian berikan pada anakmu ini. Ma’af beribu ma’af atas
semua kekurangan yang aku lakukan kepada kalian. Semua kebaikan,
keringat, dan air mata kalian yang selalu menguatkanku. Terimakasih atas
bantuan, dukungan materi maupu moril. Bersyukur aku punya orang yang
selalu ada disaat aku berada di titik paling bawah. Semoga Allah SWT
melindungi dan memberikan syurga-Nya untuk keduanya.

» Untuk adik-adikku tersayang, Yasinta dan Yusinta terimakasih atas do’a
kalian.Walaupun kadang kalian  menyebalkan, tapi kalian selalu
membuatku tertawa. Kakak sayang kalian.

» Seluruh keluarga dan kerabat yang turut memberikan do’a dan dukungan,

Pakde Surat dan Mbokde Amin, Mbak Ristina, Mbak Umi, Pakde Juhari
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Damayanti.
» Mbak Yanti, mbak Rainy, mas Arie terimakasih atas do’a dan dukungan
kalian.

» Sahabat ku Retno, Dany terimak. lian yang selalu ada di belakangku.

udi, heri, dan yang

kasih untuk semuanya yang tidak bis
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skripsi ini. Tidak lupa sholawat serta salam penulis haturkan pada junjungan umat
islam yaitu Nabi Muhammad %, yang telah menyebarkan agama Islam sehingga
penulis dan semua umat muslim dapat merasakan indahnya. Islam.

Skripsi ini disusun sebagai salah satu syarat kelulusan bagi setiap mahasiswa
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INTISARI

Siswa Sekolah Dasar 1 Sanden yang berlokasi di Kecamatan Sanden bantul
Yogyakarta, dalam menerima materi pembelajaran terutama materi sistem
pernapasan manusia masih menggunakan media buku. Metode pembelajaran yang
digunakan memiliki beberapa keterbatasan, antara lain siswa kurang memahami
materi yang disampaikan karena hanya dapat membayangkan materi tanpa dapat
melihat gambaran secara visual, dan keterbatasan kreativitas guru dalam
menyampaikan materi, serta kurangnya media pembelajaran yang dibutuhkan.

Dalam skripsi ini, metode penelitian yang digunakan adalah metode observasi,
wawancara, kuesioner, studi-pustaka, metode analisis kebutuhan sistem, metode
perancangan, metode pengembangan, metode testing, dan implementasi sistem.

Hasil penelitian ini adalah media interaktif sistem pernapasan manusia dengan
file ekstensi .exe yang dapat dijalankan di komputer desktop. Media pembelajaran
ini diharapkan dapat membantu guru dalam menyampaikan materi dan membantu
siswa dalam belajar materi sistem pernapasan manusia.

Kata-kunci: Interaktif, Media, Pembelajaran, Sistem Pernapasan, Sekolah Dasar.
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ABSTRACT

Primary School students of 1 Sanden located in Sanden Bantul District of
Yogyakarta, in receiving learning materials, especially material on the human
respiratory system, still use book media. The learning method used has several
limitations, including students not understanding the material being conveyed
because they can only imagine the material without being able to see the visuals,
and the limited creativity of the teacher.in delivering the material, as well as the
lack of learning media needed.

In this paper, the research method used is the method of observation,
interviews, questionnaires, literature studies, methods of system requirements
analysis, design methods, development methods, testing methods, and system
implementation.

The results of this study are interactive human respiratory system media with
.exe extension files that can be run on desktop computers. This learning media is
expected to be able to assist teachers in delivering material and assist students in
learning human respiratory system material.

Keywords — Interactive, media, learning, respiratory system, primary school.
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