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INTISARI

Penjadwalan mata pelajaran merupakan hal yang sangat penting dalam
berlangsungnya kegiatan belajar mengajar dalam suatu sekolah. Dalam proses
penjadwalan pada SMP Negeri 2 Imogiri masih menggunakan system manual.
Tentu hal ini kurang efektif dan efisien untuk menentukan ketepatan hasil
penyusunan penjadwalan karena masih sering salah dalam menginput jadwal yang
berasal dari paper atau dokumen.

Dengan semakin banyaknya siswa dan tenaga pengajar yang ada pada
SMP Negeri 2 Imogiri-mulai menimbulkan masalah yang cukup signifikan dalam
proses pembelajaran, yaitu permasalahan dalam penjadwalan yang sering
berbenturan dan masih manual, sehingga menyebabkan waktu yang cukup lama
dan tenaga serta pikiran yang cukup besar dalam menyusun jadwal agar tidak
terjadi benturan antar mata pelajaran.

Metode algoritma genetika adalah suatu metode yang dapat digunakan
untuk menyelesaikan ‘masalah penjadwalan mata pelajaran. Algoritma genetika
menerapkan pemahaman mengenai evolusi alamiah pada pemecahan masalah
dengan menggabungkan secara acak berbagai pilihan solusi terbaik berikutnya
yaitu pada kondisi yang maksimalkan kecocokannya. Dengan adanya sistem
penjadwalan mata pelajaran menggunakan metode algoritma genetika mampu
membuat jadwal mata pelajaran yang akurat tanpa terjadi bentrok dan sesuai
kebutuhan pada SMP Negeri 2 Imogiri.

Kunci: algoritma Genetika, Penjadwalan
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ABSTRAK

Subject scheduling is very important in the ongoing teaching and learning
activities in a school. In the scheduling process at Imogiri 2 Public Middle School
still use manual system. Of course this is less effective and efficient to determine
the accuracy of the results of scheduling because it is still often incorrect in
inputting schedules derived from paper or documents.

With the increasing number of students and teaching staff in Imogiri
Middle School 2, it began to cause significant problems in the learning process,
namely scheduling problems that often collided and were still manual, causing
considerable time and considerable energy and thought in compiling schedule so
that there will be no clashes between subjects.

Genetic algorithm method is a method that can be used to solve the subject
scheduling problems. Genetic algorithms apply an understanding of natural
evolution to problem solving by combining randomly the various choices of the
next best solution, namely conditions that maximize compatibility. With the
scheduling system of subjects using genetic algorithm method is able to make an
accurate subject schedule without clashing and as needed in Imogiri. 2 Public
Middle School

Keyword: genetic algorithm, Subject Scheduling
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