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5.1  Kesimpulan
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dikarenakan tombol sulit untuk kiik. responden memilih kuis yang masi terkunci,
menu susah di klik, serta yang terakhir tertukar antar menu progres dengan progres
yang ada pada halaman p .

Pada tahap evaluation yang menggunakan melode User Experience
Questionnaire (UE(Q) menunjukan hasil daya tarik memiliki nilai mean 1,74 vang
berarti good, kejelasan memiliki nilai mean 1.59 yang berarti above average.
efisiensi memiliki nilai mean 1,52 yang berarti good, ketepatan memiliki nilai mean
1.40 yang berarti above average, stimulasi memiliki nilai mean 1,67 yang berarti
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good, dan yang terakhir kebaruan memiliki nilai mean 0,96 yang berarti above
average. Semua nilai mean yang diperoleh berada dalam rentang nilai evaluasi
positif dikarenakan nilainya > 0,8,

Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa desain ini sudah dinilai
cukup baik dan bisa dimengerti untuk dipefgunakar
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