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MOTTO 

”Saat kita memperbaiki hubungan dengan Allah SWT, niscaya Allah akan 

memperbaiki segala sesuatunya untuk kita” (Dr Bill Phillips) 

”Jangan pergi mengikuti kemana jalan akan berujung. Buat jalanmu sendiri dan 

tinggalkan jejak” 

”Penyesalan akan selalu hadir di setiap pilihan, percayalah karna hal ini yang 

akan membuatmu tersenyum pada langkah-langkahmu selanjutnya”  
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INTISARI 

Seiring dengan perkembangan jaman maka proses-proses kegiatan sehari-

hari dikerjakan secara cepat dan mudah, menyebabkan tingginya tingkat mobilitas, 

efisiensi dan efektifitas di dalam kehidupan masyarakat saat ini. Salah satunya 

adalah ketersediaan yang membutuhkan sistem kendali listrik yang lebih efisien. 

Pada umumnya kendali alat listrik dilakukan menggunakan saklar yang berdekatan 

dengan alat listrik, cara seperti ini belum mempunyai mobilitas dan kepraktisan 

dalam penggunaannya. Semakin lama, biaya listrik juga semakin tinggi, maka 

dengan sistem kendali seperti ini pengguna dapat mengendalikan hidup dan 

matinya alat listrik meskipun dari jarak jauh sehuingga akan mengurangi biaya 

pemakaian listrik. 

Saat ini kesadaran masyarakat akan penggunaan internet semakin 

meningkat, hal ini dimanfaatkan dalam media komunikasi pengendalian alat listrik 

melalui jaringan internet, sehingga dapat mengendalikan alat elektronik secara 

cepat(real time) dan dapat dikendalikan di berbagai tempat di berbagai belahan 

bumi. Memiliki antar muka pengendali berbasis Android, sistem operasi ini 

merupakan yang banyak digunakan oleh telepon cerdas, sehingga pangsa 

penggunanya akan lebih luas. Dibantu oleh adafuit io sebagai sarana pertukaran 

data yang terjadi antara Android dengan Mikrokontroller Wemos sebagai kendali 

beban listrik, maka pembuatan sistem kendali akan lebih praktis karena telah 

disediakan antarmuka program aplikasi dari adafruit io untuk proses tukar data. 

Melalui Aplikasi Mobile Android sebagai antar muka pengendali alat 

elektronik, Mikrokontroller Wemos sebagai pengendali beban listrik dengan 

ukuran yang kecil dan Adafruit IO sebagai perangkat tengah yang melayani 
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pertukaran data antara Android dan Wemos, sistem kendali alat elektronik ini akan 

memberikan tingkat efisiensi, efektifitas dan mobilitas yang tinggi. 

Kata Kunci : aplikasi, sistem kendali, alat elektronik, adafruit io, android, wemos, 

internet,  antarmuka program aplikasi. 
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ABSTRACT 

Along with the development of the era then the processes of daily activities 

done quickly and easily, causing high levels of mobility, efficiency and 

effectiveness in the life of today's society. One is the availability of which requires 

a more efficient electrical control system. Generally, electrical appliance control 

is performed using a switch adjacent to an electrical appliance, this way has not 

had the mobility and practicality in its use. The longer, the electricity cost is also 

higher, then with a control system like this the user can control the life and death 

of the electrical appliance even from a distance so that will reduce the cost of 

electricity consumption. 

Nowadays, the public awareness of internet usage is increasing, it is 

utilized in communication media of electrical appliance control through internet 

network, so it can control electronic devices in real time and can be controlled in 

various places in various parts of the world. Having an Android-based controller 

interface, this operating system is widely used by smartphones, so the share of its 

users will be wider. Assisted by adafuit io as a means of data exchange that occurs 

between Android with Wemos Microcontroller as the control of electrical load, 

then the manufacture of control system will be more practical because it has 

provided application program interface from adafruit io to process data exchange. 

Through the Android Mobile Application as an electronic device controller 

interface, Wemos microcontroller as a small load power controller and Adafruit 

IO as a middle device that serves the exchange of data between Android and 

Wemos, electronic tool control system will provide high levels of efficiency, 

effectiveness and mobility. 
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