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1.1 Latar Belakang
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Dinas Komunikasi Informasi Dan T
pemerintahan  yong  berfungsi
berdasarkan asas ‘olonomi

‘ogyakarta dapat mendapatkan pelayanan p
anggikin telepon ataupun mengirim email atau pesd

sehing smlizasi kep porakat agar mengenal
program tersebul du ik Smart Service. Selama
minsyarakat, media sosial GAR MGl COLIE SSPert leafet, Untuk menambah
penyampaian informasi mengenai Jogja Smart Service dinas Kominfo ingin
membuat sebuah iklan Jayanan masyarakat teptang Jogja Smart Service yang akan
ditsyangkan di videotron. Namun dengan terbatasnys sumber daya manusia, dinas
Kominfo Yogyakarta belum mampu membuat video iklan layanan masyarakat
tersebut.

ini pengenalon program



Berdasarkan masalah diatas, moka penulis melakukan penelitian dalam
skripsi yang berjudul “Pembuntan Iklan Layanan Masysrakat "Jogja Smart
Service" Di Dinas Komunikasi Informatika Dan Persandian  Yogyakartn
Menggunakan Teknik Motion Grafik™.

1.2 Romusan masalah

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat sebuah iklan lavanan masyarakat
menggunakan teknik motion graghic sebagai media promesi aplikasi “Jogja Smart
Service™ milik pemerintah kota Yogyakarta



1.5 Metode penelitian

1.5.1 Metode Pengumpulan Data

Untuk mendapatkan hasil yang diharapkan sesuai dengan tujuan,
maka dalam perancangan iklan periu adanya data vang benar, lengkap serta
- A babera t&n&pﬁmﬂmﬂmdmigﬂ'

Metode pengumpulan data dengsr
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1.5.2 Metode Perancangan

Penulis menggunakan metode perancangan dengan melakukan
tohapan pertama dalam pembuatan video iklan layanan masyarakat yaitu
tapah pra produksi. Pada tahapan ini dilakukan persiapan yang dibutuhkan
untuk membuat video iklan meliputi konsep video iklan, membuat siorvfine,
dan storvhoard.



1.5.3 Metode Pengembangan

Penulis menggunakan metode pengembangan dengan melakukan
tahapan produksi yang meliputi pembuatan gambar objek yang dibutuhkan
serta audio. Setelah itu, model selanjutnya adalah tahap pasca produksi yang
meliputi compasiting don editing. hingga tahap finishing berupa remduring.

video, animasi, jenis animasi, teknik animasi, dan prinsip dasar
motion graphic, metode pengembangan yang menguraikan teori
BABIN PERANCANGAN
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Bab ini berisi deskripsi singkat mengnai objek penelitian dan
perancangan animasi secars  keseluruhan mencakup
tahapan pra produksi -
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisikan hasil dan roses pembuatan iklan lavanan
Service dengan teknik motion graphic.
enerapan teknik, pembuatan
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