BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang
Perkembangan aplikasi weh yang semakin pesat sejak munculnya teknologi internet
sangat membaniu dalam kemudahan s

epatan pengiriman, penyampaian dan

Bhiubkan penifman, penyebern Gl
erikan kemudahan bagi pengguna (wser) yang membutihkan,

| plcksasnys. Aplias et o sl by b

eh yung bersifat statis dan navigated oriented,

od untuk digunakan dalam
sistem informasi, telekomuntleast. perdapangon, | leany dan lain-lain.

9, Di awal perkembanganya
World Wide Web hanyn digunakan untuk kalangan akademis dan riset, namun

Salah satu aplikasinya yuitu #

sekarang World Wide Weh digunakon untuk bisnis dan hiburan. Oleh karena itu
dengan berkembangnys kemajuan teknologi ini, maka penulis merancang suatu
wehsite sebagal media informasi EQ {Event Grganizier) atau yang biasa disebut

juga panitia penyelenggara acara / event, di setiap event pasti ada vang bertugas



mengatur dan mengaralikan agar evenr itu berjalan dengan lancar inilah yang
disebut panitia acara / £O, mereka juga yang bertugas mem-promosikan eveni-nya
dan selama ini cara promosi dan penyebaran informasi masih menggunakan,
pamilet, poster, otau spanduk, dan karena itu muculah ide bagi penulis untuk

vat memberikan kemudahan bagi pars O untulk menjad

lat untuk mengetahui jadwal Evenr yang sedung
el ini, kirmi .'.-llr .*'1"'._-: formast jad

I~ |.I|‘|-.'iII=_




1.2.  Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasalahan yang
dapat dirumuskan adalah bagaimana merancang sebuah website yang dapat
memudahkan pikak £0 menginformasikan jadwal acaranya kepada masyarakat

1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah duri

sistam lng!nl!ﬂlm;ﬂh'pdiwd:sih. dan ju;

penelition ini website yang dibangun masih belum-1
memiliki banyak Fitur yang perlu dikembang

: erja. Salah satu caranya penerapan
dengan membuat wehsine sebagai media promosi £6, dan juga mempermudah
masyarakat untok mendapatkan informassi lentang event aps sajs yang sedang
berlangsung di daerahnya.

Adapun tujuan dan maksud dan penelitian ini adalah :



1. Untuk mempermudah masyarakat umum mencari informasi event apa
saja yang sedang berlangsung.

2. Untuk mengetahui bahwa di era digite/ ini penyampai-an informasi
melalui internet lebih cepat dibanding media cetak

3. Memperkenalkan kepada pil




L5, Metode Penelitian
Adapun Metodologi penelitian yang di lalukan penulis adalah :

1. Pengumpulan Data
mengumpulkan data mengenai logika yang digunakan untuk penjadwalan

Penelitian, Metodelogi Penelitian, dan Sistematika Penulisan.

BAB 2 : TINJAUAN TEORI

Di dalam bab ini diuraikan sekilas tenfang pengertian system. Data dan Informasi,
pengenalan intermer, sejarah intermet



BAB 3 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Di dalam bab ini penulis akan menjelaskan tentang analisis dan perancangan sistem
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