BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pmdidiknnnmup&hnsnlnhm penting dalam kehidupan manusia,

Hal tersebut yang melstar belakingi penulis mengambil Universitas

AMIKOM Yogyakarta sebagai objek penelitian. Untuk penelitian ini, ruang
lingkup yang digunakan adalah program studi Sistem Informasi dengan jenjang
strata 1. Di dalam program studi Sistem Informasi terdapat 3 konsentrasi mata
kuliah yang dapat dipilih oleh mahasiswa, yaitu Sistem Informasi Akuntansi, E-
Commerce, Perancangan Multimedia dan Film Kartun.



Yang menjadi permasalahan adalah ketika terdapat mahasiswa memilih konsentrasi
yang tidak sesuai dengan kemampuan dan kapasitasnya. Beberapa mahasiswa E-
Commerce lebih memilih Perancangan Multimedia dan Film Kartun untuk
dijadikan skripsi. Tentunya hal itu memunculkan pertanyaan “Apakah konsentrasi

E-Commerce yang dipilih mahasiswa tersebist sesuai dengan keahliannya?”.

Didalam disiplin- iecerdasan buntan ferdapat sebuah metode yang

memanfaatkan data mahasiswa terduhul schagai data Iz ih untuk menghasilkan
bersangkutan. Oleh karena itu diperlukan suatu sistem vang dapat membantu pihak
program studi Sistem Informasi dalam mengklasifikan konsentrasi mahasiswa
berdasarkan inputan berupa nilai mata kuliah wajib semester | sampai semester 3.
Suatu sistem yang memanfaatkan teknik jaringan syaraf tiruan dengan algoritma

perceptron.



1.2 Rumusan Masalah
Rumusan masalah dan penelitian ini adalah sebagai berikut :

|. Bagaimana cars melakukan klasifikasi untuk menentukan konsentrasi
mahssiswa 51 Sistem Informasi Universitas AMIKOM  Yogyakaria

i berbasis web unmk

istem informasi berbentuk aplikasi web,

7. output atau keputusan yang di keluarkan oleh sistem hanya rekomensai.

. Hasil dari penilitan ini akan mengeluarkan 3 rekomendasi konsentrasi, yaitu
Sistem Informasi Akuntansi, E-Commerce, Perancangan Multimedia dan
Film Kartun.

9, Web server yang digunakan adalah Apache.



1.4 Tujuan Penelitlan
l. Mengetahui cara menggunakan algoritma perceptron untuk melakukan
Klasifikasi untuk menentukan konsentrasi mahasiswa S1 Sistem Informasi

I!-n

yang herdasarkan pada capaian nilainya.



1.o Metode Penelitian
Metode yang digunakan dalam menyusun naskah penelitian ini adalah sebagai

Analisis algoritma untuk mengetahui secars mendalam tentang bagaimana
algoritma  bekerja. Sehingga dari analisis algoritma tersebut  kemudian
diimplementasikan kedalam sistem. Dan analisa - analisa tersebut dapat diketahui
hal — hal apa saja vang dibutuhkan oleh sistem.



1.6.3 Perancangan

Tahap perancangan diperlukan agar sistem yang dibuat dapat berjalan sesuai
dengan harapan dan memudahkan ketika memasuki tahap pembuatan sistem,
Langkah — langkah yang dilakukan dalam perancangan adalah sebagai berikut -

3. Perancangan antarmuka sistem
Perancangan antarmuka adalah tahap penting dalam pembuatan
sistem. Antarmuka sistem merupakan jembatan antara sistem dengan
pengguna. Dengan dilakukan perancangan vang baik dapat memudahkan
dalam membangun antarmuka sistem yang dibuat.



1.6.4 Testing

Tahap testing dilakukan setelah sistem selesai dibust dan dapat
dioperasikan. Metode testing vang digunakan untuk sistem pada penelitian ini
adalah metode White Box Testing dan Black Box Testing. Testing diperiukan unfuk
mengetahui apakah fungsi — fungsi padaSistem dapat berjalan dengan baik atau
belum.

1.7 Sistematika F

dan sumber [ain yang dapat dipertanggung jawabkan kebenarannya.

BAB L ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini dilakukan analisa dalam beberapa hal untuk mengetahui
kebutuhan sistem yang dibuat. Pada bob ini juga menggambarkan terkait



perancangan berupa perancangan sistem yang berisi alur, dan cara kerja sistem,
perancangan algoritmia untuk diterapkan ke dalam sistem. dan perancangan
antarmuka sisten.

BAB I'V. HASIL PENILITIAN DAN PEMBAHASAN
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