BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Augmented Rewlity merupakan terobosan yang telah membuat banyak
perubahan diberbagai bidang dalam aspek teknologi. Sejak Tahun 1997, Mobile

AR telah berkembang-pesat dakum banyak aspek seperti pendidikan, hiburan,

konstruksi, Pariwi

sthan tidak hanya dianggap
sebagai biji saja tetapi sebagai bahan makanan mowpun obat-obatan yang

memiliki bagian-bagian penting dan memiliki fungsi tersendiri pada setiap
bagiannya.

Penggunaan telephone pintar telah meningkat secarn drastis selama
beberapa tahun terakhir. Secara global. jika penggunaan dilakukan antara



Personal Computer (PC) dan ponsel, maka perangkat felephone pintar memiliki
sekitar 3,5 kali lebih banyak penggunaan daripada PC [4], Salah satu teknologi
telephone pintar yang kian hari semakin banyak peminatnya adalah Androdd.
Perbandingan antara pengguna tefephone pintar yang menggunakan teknologi
Android dan teknologi fOS dari tabun 2014 sampai akhir desember 2017

ju T8% sampai 91% pada Anrdroid

MTs Al-Muhsin Il dimana rata-rata nilai akhir pado tahun ajaran 2017/2018
hanya mencapai nilai 76,06
Berdnsarkan latar belakang dintas maka penulis memberi solusi dengan

memanfaatkan teknologi Augmented Reality melalui telephone pintar sebagai



media pembelajaran anatomi biji monokotil dan dikotil kepada siswa MTs Al-
Muhsin 11 kelas VII. Dengan metode tersebut diharapkan dapat meningatkan
minat mempelajari materi yang disampaikan oleh guru pengajar. Oleh karena
itu penulis membuat skripsi dengan judul “Penerapan Teknologi Augmented
Reality pada Aplikasi Anatomi Biji Monokoril dan Dikotil Berbasis Android
Sebagai Media Pembelajaran Siswa MTsALMuhsin 11",

1.2

\dan dikoti! menggunakan Teknologi dugmented Reality, ngar dapat
an minat siswa MTs Al-Mubsin 1 untuk mempelajari m
di sekolah.

Penelitian ini menggunakan beberapa batdss

_-'“‘l dart -.- 1 &tﬂm

Pembuatan aplikasi Ausmenied Reality difoktiskan pada biji monckoril
dan dikatil.

2. Aplikasi ini berjalan pada android minimal Versi 5.1.

3. Pembuatan aplikasi menggunakan sofware Unity3D. Autodesk Maya,
Vuforia, Adobe indesign dan Adobe Photoshap,



4. Aplikasi menggunokan kamern pada telephone pintar sebagai media
pembaca marker.

5. Marker yang digunakan adalah marker based tracker yang hanya
terdapat pada buku yang dibuat.

6. Aplikasi ini ditujukan kepada siswa Mts Al-Muhsin 11 kelas VIL

kelas V11 dengan metode pembelajaran berbasis andraid.
2, Memuodahkan pemahamon mater1 dengan objek 30,
3. Menambah metode belajar yang menarik dengan teknologi Augmented

Realine.



Lo Metode Penclitian

Pada penelitian ini penulis menggunokan metode kualitatif dalam
menyelesaikan permasalahan yang dihadapi saat melakukan penelitian. Adapun
beberapa langkah yang dilaluken oleh penulis dalam  menyelesaikan
permasalahan pada penelitian i adalah sebagai berikut :

Pada metode ini penulis mengumpulkan informasi dengan membaca
buku, jurnal dan artikel dari perpustakaan AMIKOM Yogyakarta serta infermet

tentang pembuatan aplikasi dengan teknik Augmented Reality pada bulan
Oktober 2018,



L6.2 Metode Analisis

Metode analisis merupakan proses pengolahan data menjadi informasi
yang bermakna [E]. Pada metode ini penulis menganalisa data  dengan
mengmunakan analisis SWOT  (Seengthekekuatan, Weaknesses/kelemahan,

Oppertunities/peluang, Treats/ancoman).

ini penulis melakukan peng

platform android yuitu
2 Pro.

L7 Sistematiks Penullsan

Padn tugas akhir ini penulis menggunakan sistematika penulisan yang



Sistematika penulisan yang digunakan penulis untuk menulis tugas akhir ini
adalah sebagai berikut :

BAB I : PENDAHULUAN

Pada bab ini penulis menjelaskan tentang latar belakang masalah,

rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan tupan penelitian, manfaat

Didalam bab mi penulis menjelaskan tentang hasil dari aplikasi yang
dibuat dan diimplementasikan kedalam telephone pintar serta membahas hasil
dart pengujian aplikasi tersebut.

BAB VW : PENUTUP



Bab ini menjelaskan tentang kesimpulan dari seluruh hasil penelitian
yang telah dilakukan oleh penulis serta saran-saran yang membangun,
DAFTAR PUSTAKA

Didalam daftar pustaka. penulis mencantumkan seluruh referensi atan
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