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INTISARI

Teknologi semakin canggih pada era ini, segala kegiatan bisnis dapat
dilakukan secara cepat dan efisien jika sudah terhubung ke internet. Apalagi orang
saat ini membutuhkan segala sesuatunya dengan mudah dan praktis. Salah satunya
jika ingin memesan tempat atau reservasi pada suatu rumah makan. Pada
kesempatan ini saya memakai obyek Café Brix Coffee & Kitchen yang ada di kota
Klaten untuk dibuatkan aplikasi sistem reservasi. Karena kota Klaten yang cukup
luas, maka orang-orang tidak ingin kehabisan tempat saat ingin ke suatu rumah
makan. Dengan adanya sistem ini maka tidak lagi dikhawatirkan kehabisan meja di
rumah makan, karena aplikasi sistem reservasi ini dapat dilakukan secara online

melalui android.

Metode yang diterapkan dalam aplikasi ini adalah mobile agent. Mobile
agent adalah program yang bisa berjalan dengan membawa kode dan state-nya pada
suatu jaringan. la dapat berpindah dari satu sistem ke sistem lain dalam suatu
jaringan. Agent dapat menunda eksekusi-nya, berpindah ke mesin yang lain dan

melanjutkan eksekusinya pada mesin baru dari point yang tadi ia tinggalkan.

Aplikasi ini dapat digunakan untuk memesan tempat maupun makanan yang
ada di café tanpa harus datang atau telfon ke café, cukup dengan aplikasi dan
lakukan reservasi pada aplikasi tersebut. Dengan adanya aplikasi ini Café Coffee
Brix & Kitchen akan meningkatkan pelayanan bagi pelanggannya. Dengan aplikasi
ini diharapkan pengunjung café semakin ramai dan mempermudah pelanggan

dalam melakukan reservasi.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Aplikasi Reservasi, Mobile Agent, Reservasi Café.
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ABSTRACT

As technology is getting sophisticated in this era, all business activity can
be done fast and efficient if it is connected to the internet. Moreover, people
nowadays need everything is done as easy and practical as possible. One of the
examples is making a reservation in a restaurant. At this opportunity, | will use café
Brix Coffee & Kitchen which is located in Klaten city as the object of the
application-based reservation system. As Klaten is quite a large city, people will
think that they will not get a seat when they go to a restaurant. By the help of this
system, there will be no more worries about not getting a seat in the restaurant,
because the application-based reservation system can be done online through an

android.

The method that is used in this application is the mobile agent. The mobile
agent is a program that works with carrying its code and state in a network. It can
move from a system to another system in a network. The agent can delay its
execution, and move to another machine then continue its execution in the new
machine and continue its execution from the new machine from the last point it is

processed.

This application can be used for making a table reservation or order foods
without even have to come or make a phone call to the cafe, all the things that need
to be done are using the application and make a reservation on the application. By
the help of this application, coffee brix and kitchen cafe will increase their service
to the customers. By using this application, it is expected to attract more customers

to come and make the customer easier to make a reservation.

Keywords: information systems, reservation application, mobile agent, cafe

reservation.
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