BAB I
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

“Boneka Bantal Teddy's" adalah sebuah usaha yung bergerak di bidang

pemesanan yang masih i
bagian produksi.

Untuk menelik semua permasalahan yang ada dan mencari solusi atas
masalah tersebut peneliti membuat sebuah penelitian dengan judul Sistem
Informasi Penjualan di Boneka Bantal Teddy's” Berbasis Website



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang masalah diatas, maka dapat diambil
rumusan masalah  “Bagaimana Membuat dan Merancang Sistem Informasi
Penjualan di Boneka Bantal Teddy's Berbasis Website sebagai media promesi,

pernah dipesan dan dapat melihat serta mengedit pesanan yang baru saja

dipesan.

7 Tipe pengguna user/pelanggan juga dapat mengupload gambar yang di jadikan
~sebagai print out bantal



8 Lapormn yang dibuat hanya diperuntukan untuk admin selaku manajer dari
Boneka Bantal Teddy's

9 Produk yang ditampilkan saat akan memesan hanys berupa bantal printing
yang diproduksi oleh Boneka Bantal Teddy's

10 Sistem ini tidak bisa menambah produl

meminimalisir kesa

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian ini adalah :
1. Meminimalisir pengeluaran Boneka Bantal Teddy seperti kertas, pulpen dan
alnt tulis lainnyn  karena membebankan keuangan toko
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2. Mengurangi beban kerja karyawan

3. Memberikan kesan formal kepada Boneka Bantal Teddy

4. Memberikan kemudahan bagi pelanggan untuk memesan produk di boneka
bantal teddy

ditujukan sebagai refer
¢. Konsultasi, Melakukan diskusi dengan dosen pembimbing mengenai topik dan



10,2 Metode Anallsls
Analisis yang digunakan adalsh analisis SWOT dimana Boneka Bantal
“Teddy's” belum memiliki sistem informasi penjualan, penjualan masih
menggunakan kontak pribadi secara manusl dan ingin membuat sistem yang
berpusat sehingga lebih terorganisir
Metode analisis lninnya

¢.  Membuat ran

164 Metode Pengembangan
Metode Pengembangan vang digunakan adalah Model Waterfall, Model
ini mefakukan pendekatan secara sistematis dan urut mulai dari level kebutuhan

sistem lalu menuju ketahap analisis, desain. coding. testing dan maintenance.



L.o.5 Metode Testing
Metode testing yang dipakai untuk pembuatan sistem informasi penjualan
Honeka Bantal Teddy's adalsh dengan metode Web Testing. Web Testing

merupakan cara pengujian yang dilakukan untuk pengujian aplikasi berbasis web

BAB II LANDASAN TEORI

Bab imi akan dijelaskan menegenai pengenalan teor-teori yang mendasari
pwhuhumymgbwhmngandmmmdumuhmhd ini perancangan dan
pembuatan laporan.

BAB ITI ANALISIS DAN PERANCANGAN
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dan perancangan aplikasi
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini merupakan bab yang memaparkan implementasi dan hasil uji coba dalam
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