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“Hasil itu didapat dari niat dan usaha yang sungguh-sungguh” 

 

“Hidup adalah seni menggambar, tanpa penghapus” 
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- Helvy Tiana Rosa 
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INTISARI 

 
 

Animasi adalah serangkaian gambar yang bergerak dengan cepat secara 

kontinu yang memiliki hubungan antara satu dan lainnya untuk mendapatkan 

sebuah ilusi pergerakan. Melalui film animasi, ide atau gagasan dan pesan dapat 

dikemas dengan lebih menarik. Film animasi juga dapat menjadikan imajinasi 

menjadi hidup dan terlihat nyata melalui gambar yang dibuat sesuai dengan prinsip-

prinsip animasi dalam proses pembuatannya, sehingga cerita yang ingin 

disampaikan kepada penonton dapat tersampaikan dengan baik. 

Pada skripsi ini, penulis mencoba memproduksi film animasi 2D dengan 

menerapkan prinsip-prinsip animasi. Film animasi 2D “Me and My Daughter” ini 

selain memberikan hiburan, juga memberikan pesan tentang pentingnya 

menghormati seorang ayah yang telah berusaha dengan kesederhanannya untuk 

membahagiakan anaknya.  

Dalam pembuatannya, film animasi 2D “Me and My Daughter” 

menggunakan teknik animasi digital. Penggunaan teknik ini menciptakan film 

animasi 2D yang lebih mudah pengerjaannya dan lebih menghemat waktu namun 

tetap mempunyai kualitas yang baik untuk memberikan gambaran tentang inti cerita 

dalam film. 
 

Kata Kunci : Animasi, 2D, Film 
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ABSTRACT 
 
 
 

Animation is a sequence of images that move rapidly continuously that have 

a relationship between one and the other to get an illusion of movement. Through 

animated films, ideas or ideas and messages can be packaged more attractive. 

Animated films can also make imagination come alive and look real through images 

made in accordance with the principles of animation in the manufacturing process, 

so the story that want to be delivered to the audience can be delivered well. 

In this thesis, the author tries to produce 2D animated films by applying the 

principles of animation. This 2D animated film "Me and My Daughter" in addition 

to providing entertainment, also gives a message about the importance of 

respecting a father who has tried with his simplicity to make his child happy.  

In the making, 2D animation film "Me and My Daughter" uses digital 

animation techniques. The use of this technique creates 2D animation films that are 

easier to process and save time but still have good quality to give an idea of the 

core story in the film. 
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