BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dunia dengan teknologi sekarang ini sudah berkembang dengan sangat

pesat, sehingga bisa memudahkan kita | penyampaian informasi. Salah satu
media e dengan animasi 20

n desain, maupun animasi seperti 2D, 3D, video, film, tipe
usik [2] nﬂmwm animasi gambar ba gerak atau
iraphic ini mampu membuat sebuh ifustrasi fentang informasi yang tidak
mngkinkan untuk dipraktikkan secara langsung, sehingg animasi Motion
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Puskesmas Gun ng sAdam 1§ :.'.':-: A Pum yang

berads di Kecamatan Arga Makmur, Kabupaten Bengkulu Utara, Provinsi
Bengkulu. Dalam masa pandemi Covid-19 ini, Puskesmas Gunung Alam Arga
Makmur sudah melakukan program vaksinasi dan sudah memberikan sosialisasi
kepada masyarakat di desa-desa. Program sosialisasi bertujuan untuk mengajak
masyarakat untuk di vaksinasi sesuai anjuran pemerintah. Sosialisasi yang



el

disampaikan kepada masyarakat tentang vaksin dan manfaat vaksin. Sosialisasi
yang sudah dilakukan adalah dengan pemasangan spanduk vang mengajak

masyarakat untuk vaksin. Spanduk dipasang ditempai-tempat yang strategis,

Selain sosialisasi menggunakan spanduk, pihak Puskesmas juga melakukan

Dari permasalahan tersebut, penulis mencoba untuk memberi usulan adanya
pembustan media edukasi dengan menggunakan animasi Motion Graphic sebagai
media tambahan untuk sosialisasi. Dengan menggunakan animasi Motion Graphic
ini diharapkan mampu memvisualisasikan informasi yang tidak memungkinkan

untuk di praktikkan secara langsung, seperti mekanisme cara kerja vaksin pada



tubuh manusia dan reaksi apa yang akan ditimbulkan dari vaksin tersebut terhadap
tubuh manusia. Dengan animasi Motion Graphic i mampu menampilkan
informasi secara jelas dan ilustratif, Sehingga sosialisasi yang dilakukan bisa
menjadi lebih maksimal dengan media edukasi tambahan menggunakan animasi

ne Cara Kerja Covid-19

dengan Menggunakan Teknik Motion Graphic Pada Puskesmas Gunung Alam Arga
Makmur? ",



1.3  Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi rumusan masalah, supaya pembahasan lehih
terpusat dari permasalahan dan dalam implementasi Video Edukasi ini cakupannya
tidak meluas, maka penelitian diberi batasan masalah antara lain :

. Video yang buat akan berupa videadnimasi 2D dengan Motion Graphic.

1.4 Maksud Dan Tujuan Fenelitian
Supaya penelitian ini mempunyai hasil serta arah yang jelas. maka maksud
dan tujuan dari penelitian ini adalah ;



|. Maksud dari penelitian ini yaitu untuk memenuhi salah satu syarat dalam
menyelesaikan jenjung Strata 1 (S1) Jurusan Informatika Universitas
Amikom Yogyakarta.

2 Mampu menerapkan ilmu serta teori vang diperoleh selama ini untuk




1.5.2 Manfaat Untuk Objek Penelitian
1. Bermanfast untuk Tenaga Kesehatan di Puskesmas Gunung Alam untuk
mengoptimalkan dalam menyampaikan edukasi tentang vaksin virs covid-
9.

sesual dengan proses pembuatan media edukasi pentingnya vaksin Virus

Covid-19.
3. Studi Pustaka
Dalam metode i dilakukan pengumpulan data dengan cara mempelajan

referensi dan penelitian yang berkaitan dengan topik penelitian yang sedang



dibahas, seperti dari jurnal, dan penelitian sebelumnya yang berkaitan
dengan Teknik Motion Graphic dalam pembuatan video edukasi.

Lol Metode Analisis

Metode analisis i dilakukan supaya bisa merumuskan sustu masalah,

2. Tahap Produksi
Pada tahap ini tshap di mana produksi video secara nyata dilakukan, meliputi
pembuatan desain, dan perekaman narasi.

3. Tahap Pasca Produksi



Pada tahap ini semua pekerjaan dan aktivitas yang terjadi setelah video di
produksi secara nyata, meliputi penggabungan gambar, compositing, dan
rendering.

1.6.4 Metode Evaluasi

Pada bab ini berisi landasan teori dengan tinjouan pustaka dan
memaparkan teori-teoni yang mendasari pembahasan dari topik
permasalahan penelitian, serta pada bab ini juga berisi metodologi
yang akan digunakan,



BAB 1IN ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini berisi tentang materi video edukasi tentang

mekanisme cara kerja vaksin virus Covid-19, mulai dari tahap pra
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