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INTISARI

Pada karang taruna MARES I di dusun Sokoliman, pengelolaan asset yang
meliputi pencatatan barang inventaris, keuangan, dan peminjaman barang masih
dilakukan dengan cara manual. Apabila dibutuhkan informasi ataupun pelaporan
sewaktu-waktu, pengurus kesulitan untuk mencari data yang telah tercatat. Selain
itu, data asset yang dipinjamkan kepada anggota juga sulit untuk dikontrol.

Dari persoalan diatas maka dibutuhkan aplikasi yang dapat mendukung
kinerja karang taruna MARES I. Aplikasi yang dimaksud berupa sistem informasi
berbasis web. Fasilitas dalam web ini akan memberikan kemudahan bagi pengurus
karang taruna khususnya sekretaris untuk mengelola asset yang dimiliki, antara lain
untuk melakukan pencatatan barang inventaris, pencatatan transaksi, dan juga
peminjaman barang. Dengan adanya web ini akan mempermudah bagi pengurus
atau-siapa saja yang membutuhkan informasi sewaktu-waktu apabila diperlukan
pelaporan terkait asset yang dimiliki karang taruna MARES |.

Dari sistem yang dibangun akan menghasilkan laporan terkait pencatatan
secara berkala. Laporan tersebut dapat dilihat mulai dari laporan harian, mingguan,
hingga bulanan. Laporan dapat dicetak berupa file berekstensi excel. Laporan
tersebut akan sangat berguna bagi pengurus untuk melaporkan tentang seluruh
transaksi yang terjadi pada sistem, sehingga transparasi pada kepengurusan akan
lebih jelas.

Kata Kunci: Pencatatan, Laporan Pencatatan, Sistem Informasi, Web
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ABSTRACT

In MARES | cadets in Sokoliman hamlet, asset management which includes
recording inventory items, finances, and borrowing goods is still done manually. If
information is needed or reporting at any time, the administrator has difficulty
finding data that has been recorded. In addition, asset data lent to members is also
difficult to control.

From the above problems, an application is needed that can support the
performance of MARES | youth organizations. The intended application is a web-
based information system. The facilities in this web will make it easy for youth
administrators, especially secretaries to manage assets owned, among others, to
record inventory items, record transactions, and also borrow goods. With the
existence of this web it will make it easier for administrators or anyone who needs
information at any time iIf necessary reporting related assets owned by MARES I.

From the system that is built it will produce reports related to recording
periodically. The report can be seen starting from daily, weekly, and monthly
reports. Reports can be printed in the form of files with excel extensions. The report
will be very useful for managers to report on all transactions that occur in the
system, so that transparency in the management will be clearer.

Keywards: Recording, Recording Reports, Information Systems, Web
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