administrasi. Hal tersebut tentu kurang efektif, karena apabila
menggunakan buku sebagai media untuk membuat laporan maka apabila
buku tersebut rusak atau bahkan hilang makas akan membuat kekacauan
pada laporan kevangannya. Sehingga bisa menyebabkan keterlambatan



i informasi kevangan dan administrasi bagi orang-orang atau
penerimain
i 1 tersebul.
pihak-pihak yang membutuhkan informasi .
Kantor Desa Sumberarum dianggap perlu untuk mengadakon suatu sistem

mfmmpeng}hhmdﬂn dmimsiras

1.3 Batasan Masalah
Karena luasnya masalah dan banyaknyn data yang ada pada Kantor



permasalahan yang ada dan dapat mencapai sasaran vang diharapkan,
penyusun membatasi pada sistem informasi pengolahan data laporan yang
meliputi :

|. Sistem digunaken oleh seluruh bagian di Kantor Desa Sumberarum

menggunakan bahasa pemrograman PHP.



2. Untuk menyi
--'-n
file surat pada bagian administrasi dan
proses

laporan keuan
pan pads Kantor Desa Sumberanm
yang bebas dari




Amikom Yogyakarta dalam pembuatan karya tulis lainnya.

Jjurnal ilmiah, artikel maupun skripsi serupa yang pemah dibuat.
1.2 Sumber Data

Sumber data yang digunakan antara lain @
|. Data Primer



Data yang didapat peneliti secara langsung dari tangan pertama. Yang
didapat dengan hasil survey kunjungan dan hasil wawancara dengan
Narasumber Kepala Desa Sumberarum.

2. Data Sekunder

1.6.4 Metode Perancangan



dan urut-unstan prosedur dari suatu program.
2. Diagram Arus Data ( Data Flow Diagram)

Data Flow Dingram atau DFD suatu gambaran grafis dari suatu sistem

2. While Box Testing
While Box testing merupakan cara pengujian dengan menelii
kode-kode program yang ada dan menganalisa apabila terdapat
kesalahan.



1.7 Sistematika Penullsan
Sebagai acuan penulis agar penulisan laporun ini dapat terarsh dan tersusun
dengan rapi sesuai dengan vang penulis harapkan, maka disusun sistematika

BAB 11T ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini membahas tentang gambaran umum tentang analisis sistem
P — Analisis siter’ dimlai dati. identifilsi
masalah, analisi kebutuhan, analisis kelayakan dan perancangan



sistem meliputi flowchart, perancangan basis data dan rancangan

user interfaces.
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