BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Menurut Saul D. Klein (2004 ; 187V Kirua! Tour adalah serangkaian foto

Namun dan berbagai macam media P tersebut calon pengunjung hanya
dapat melihat secara tulisan jika di wehsite, balibo serta brosur, jikn di iklan

mereka hanye bisa melihar secara dua dimensi,
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Untuk lebih memperkenalkan berbagai lingkungan dan fasilitas yang ada
sebelum berkunjung ke Gembira Loka penulis mengusulkan pembuatan Firtual
Tour dengan foto panorama 360 derajot. Aplikasi Firtual Towr sendiri merupakan
aplikasi yang dapat menampilkan gambaran lokasi secara panorama, Gambaran
wilayah dapat dilihat ofeh pengguna dengan. sudut pandang 360 derajat. Calon
i | ada di dalam Gembira loka
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1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah yang digunokan dalom penelitian ini adalah sebagai
berikut :

I. Aplikasi ini hanys memberikan informasi beberapa wilayoh

Penelitian ini diharapkan bermanfaat untuk menambah wawasan bagi
pembaca tentang bagaimana tahap dan proses pembuatan Virtual Touwr,
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Lo Metode Penelitian
adalah sebagai berikut.
1.6.1  Metode Pengumpulan Data

produksi, produksi hingga pasea

1.3 Metode Testing
Hasil Virtual Towr yang dibuat akan diujicoba fungsicnalitas dan
performanya.
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1.7 Sistematika Penullsan

Sistematika vang digunakan penulis akan memuat akan memual uraian
secara ganis besar dan isi skripsi dalam tiap Bab, yaitu sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN

berisikan kesimpulan dan saran dan seluruh isi laporan.
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