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gyakarta dengan Teknik Digital

Wembal action g ]
yogys “leknik Digital Scilpting pada penelitian ini, yitu
~dimulai dengan pra produksi yang meliputi ‘wawancara dan dbservasi,
i mowlelling. rexturing. dan rendering. Selanjutnya tahap pasea produksi

dengn mempersiapkan ile 31 agar dopal iceik di far
 Printer. Masuk ke tahap testing dengan menguji file 3D

rurakier p j‘l,[l"it keraton

oner, penerapan teknik
digital sculpting 1 angat baik, informasi yang
terdapat di action fignre juga tersampaikan dengan sangat baik. dan ada
ketertarikan mempelajari budaya keraton yogyakarta setelah melihat action

Sigure,



a2 Saran
Berdasarkan penelitian perancangan dan pembuatan action figure vang telah
dilakukan, ada beberapa saran yang ingin dissmpaikan penulis vaitu :

|. Untuk mendapatkan cetakan action figure yang lebih baik, sangat
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