BAB1

PENDAHULUAN

1.l.  Latar Belakang Masalah

Maotion Graphics adalah percaby

informasi dan promosi wisatn ferscbut.

Kurangnya informasi akses menuju lokasi serta kurangnya media informasi
untuk mempromosikan tempat ini merupakan hal yang membuat pariwisata pulau
tiga pantai pasir putih di Bolaang Mongondow menjadi kurang bisa diminati oleh



masyarakat pada umumnya Penggunaan dengan media sebelumnya yang hanya
menggunakan brosur dan kabar dari orang ke-orang menyebabkan informasi yang
di dapatkan kurang maksimal dan penyebaranya tidak merata. Penggunaan brosur

yang hanva menampilkan | frame/gambar maka keindshan dari pariwisata tersebut

menerapkannya pada “Pembuatan Video Promosi Pariwisata Pufau Tiga Pantni
Pasir Putih Bolaang Mongondow Dengan Teknik Live Shoot Dan Motion
Graphic?”.



1.3.  Batasan Masalah
Agar media promosi tepat sasaran dan sesuai yang direncanakan, maka

I. Video profil ini hanya membahas tentang pariwisata Pantai Pasir Putih

gembancan ke

.

mongondow agar mampu bersaing dengan kabupaten lain.
3. Sebagai syarat kelulusan jenjang pendidikan strata | jurusan teknik
informatika di Universitas AMIKOM Yogyakarta.



1.5, Manfaat Fenelitian
1.5.1. Bagl Peneliti
|. Menambah wawasan serta meningkatkan kemampuan editing dengan
berbagai teknik yang telah diajarkan khususnya teknik maovion graphic

embenkan l;hl.ﬂﬂ'l Fﬂﬂh’ﬂﬂﬂ]kﬂ'}l

video dan animasi 2D sebagai media promosi.

2. Mendapatkan pengetahuan dan informasi secara efisien dan menarik
dari video pengenalan pariwisata dengan 2 metode yaitu motion grafis
dan live shoot.



Lo, Metode Penelitian
Untuk mendapatkan hasil yang sesuai dengan tujuan. maka dalam
dilakukan beberapa metode dalam pengumpulan data dan peneliti menjabarkan

cara-cara memperoleh data yang digunalkin, un

internet maupus i
1.6.2. Tahapan Anallsls
Amnalisis yang digunakan dalam penelition ini menggunakan analisis SWOT,
SWOT itu sendini merupakan singkatan dari Strenght (8), Weakness (W),
Opportunities (0), dan Threars (T) yang artinya kekuatan, kelemahan,



dalam mengidentifikasi faktor-faktor luar (O dan T) dan faktor didalam
perusahaan (S dan W).
1.6.3. Tahapan Produksi
Metode perancangan menggunokan model Pra-Produkest yvang di dolamnya
sebelum produksi. Tahapan proses

- , ®ereen writing alag pencarian

BAB 11 : LANDASAN TEORI
Bab ini berisi tentang penjelasan teori dasar multimedia. konsep dasar
pembuatan video menggunakan teknik maotion graphic dan fife shoot.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan tentang uraian tinjauan pustaka umum dari daerah
kabupaten Bolaang mongondow, analisis video yang akan dibuat, serta
perancangan video dan motion grafis sebagai media promosi menggunakan analisis
SWOT.
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