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MOTTO 

 

Menyia-nyiakan waktu lebih buruk dari kematian. Karena kematian 

memisahkanmu dari dunia sementara menyia-nyiakan waktu memisahkanmu dari 

Allah. 

(Imam bin Al Qayim) 

 

 

Sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan, maka apabila kamu telah 

selesai dari suatu urusan, kerjakanlah dengan sungguh-sungguh urusan yang lain, 

dan hanya kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap. 

(QS. Al-Insyirah 6-8) 

 

 

Seseorang yang bertindak tanpa ilmu ibarat bepergian tanpa petunjuk. Dan sudah 

banyak yang tahu kalau orang seperti itu sekiranya akan hancur, bukan selamat. 

(Hasan Al Basri) 

 

Hidup adalah sebuah pilihan, kadang kita di hadapkan dengan pilihan yang sulit 

yang terkadang membuat kita jatuh, tapi percayalah di balik hal-hal buruk itu 

terdapat cahaya kesuksesan jika kita berani mengambil resiko dan mau berusaha 

menggapainya, semua pilihan dan keputusan ada di tanganmu.  

(Novri Dwi Permana) 
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INTISARI 

Pantai Pasir Putih dan Pulau Tiga adalah tempat wisata yang berada di 

sulawesi utara tepatnya di desa maelang kabupaten bolaang mongondow. Di tempat 

wisata ini mempunyai keindahan alam dan terumbu karang yang masih alami dan 

murni, di karenakan polusi yang minim dan putihnya pasir yang ada di situ maka 

tempat wisata ini berpotensi sebagai tempat wisata yang kemudian akan di 

kembangkan oleh dinas pariwisata setempat agar menjadi tempat wisata yang di 

minati oleh turis lokal maupun mancanegara. 

 Penulis menggunakan media video promosi sebagai sarana untuk 

mempromosikan wisata ini di karenakan media yang di gunakan sebelumnya belum 

bisa mencakup masyarakat yang luas dan mempunyai beberapa kelemahan, di 

antaranya belum bisa menvisualisasikan keindahan alam dan terumbu karang 

secara langsung, lokasi spesifik pantai, kedalaman air tempat penyelaman dan 

informasi lainya. 

Maka dari itu penggunaan video promosi merupakan solusi yang bisa di 

gunakan agar informasi yang di sampaikan dapat di terima dengan sempurna dan 

bisa menampilkan visualisasi keindahan pesisir pantai, pulau tiga dan terumbu 

karang yang ada di situ, video ini juga mengandung animasi yang bisa menjelaskan 

informasi yang di butuhkan dan memiliki narasi sehingga memudahkan wisatawan 

dalam mengetahui apa saja yang ada di pantai pasir putih dan pulau tiga ini. 

Kata Kunci : Video Promosi, Animasi, Media, Informasi, Lokasi Wisata.   
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ABSTRACT 

 White Sand Beach and Three Islands are tourist attractions in North 

Sulawesi, Precisely in the village of Maelang Bolaang Mongondow district. In this 

tourist sites here have a beauty of nature and coral reefs that still natural and pure, 

due to minimal pollution and clear white sands there so this tourist sites have the 

potential to be a tourist spot which is will be developed by the local tourism agency 

to become a tourist place attracted by local and foreign tourists.  

The author uses promotional video media as a means for promote this 

tourism because of used media previously not be able to cover a broad community 

and have a several weakness, which is unable to visualize the beauty of nature and 

coral reefs directly, specifict location, how deep the diving site, and other 

information.  

Therefore the use of promotional videos is a solution that can be used so 

that the information delivered can be received perfectly and can display 

visualization of the beauty of the coast, three islands and the coral reef that’s there, 

this video also contains animations which can explain the information needed and 

have a narration making it easier for tourists to know what’s on in white sand beach 

and this three islands. 

Keywords : Video Promotion, Animation, Media, Information, Tourism sites.


