BAB 1
PENDAHULUAN

11 Latar Belnkang
Animasi merupakan industri kreatif yang semakin berkembang saat ini.

Animasi dapat berupa Animasi 2D (duasdiménsi) dan Animasi 3D (tiga dimensi).

dibuatkan animasi 2D untuk mevisuslisasikan informasi-informasi mengenai
penanggulangan kebakaran.
Dari uraian di atss untuk memvisualisasikan isi informasi tentang

Penanggulangan Kebakaron perlu ditnmatkan animasi 2D Maka penulis mengambil



skripsi dengan judul “Pembuatan Animasi 2D Penanggulangan Kebakaran sebagai
Media Sosialiasasi pada Badan Penanggulangan Bencana Daersh Bantul™.

1.2 Fumusan Masalah

Berdasarkan pada latar belakang yang telah dijelaskan sebelumnya, moka




1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian
Maksud dan tujuan dalam penyusunan skripsi ini sebagai berikut :
. Membuat animasi 2D Penanggulangan Kebakaran dengan
menggunkan teknik motion graphic vang ditujukan sebagai media
sosialisasi pada Badan Penan@gulangan Bencana Daerah Bantul,

. Mempermudsh Badan Penanggulangan Bencana Daerah dalam
okl T — .

2. Manfoat animasi 2D sebagai media sosialisast vang menank dan
pengetahuan masyarakat mengenai penanggulangan kebakaran.



1.o Metode Penelltian

Dalam studi pencarian fakta dan pengumpulan data untuk memecahkan
masalah yang ada, beberapa metode pendekatan yang digunakan adalah :
161  Metode Pengumpulan Data

I, Metode Studi Pustaka

Metode Kuisioner

penilaian terhadap video animasi menggunakan kuisioner terhadap 30

orang.



162  Metode Analisis
Metode ini menggunakan analisis SWOT (Strength. Weakness.
Opportunities, Threats) dan analisa kebutuhan fungsional dan kebutuhan non
fungsional dolam pembuatan animasi 2D Penanggulangan Kebakaran,
163 Metode Perancangan
Metode Perancangan yang digunakan yaitu tahap pra produksi meliputi

ang dibutuhkan

Tahap ini merupakan hasil akhir dari pembuatan animasi 2D setelah final
export berupa file mpd vang akan diserahkan kepada Badon Pemanggulangan

Bencana Daerah Bantul sebagai media sosialisasi,



1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika Penulisan bertujuan untuk mempermudah dalam penulisan
menyusun skripsi agar lebih terarah, dapat diuraikan sebagai berikut;

BAB I PENDAHULUAN

pada bab ini. Secara khusus bab ini memaparkan hasil pembuatan animasi
2D yaitu produksi don pasca produlsi.



BAB V PENUTUP

Bab ini merupakan bagian akhir dari laporan penelitian. Bab berisi tentang
DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN
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