BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah
Dalam dunia komputerisasi saat ini, perkembangan teknologi komputer
sungatlah cepat khususnya pada  sistesi informasi. Perkembangan tersebut
mengakibatkan persaifigan. di dunil pketat, Perusahaan yang telah
ympetitif dibandingkan
uterisasi sebuah
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untuk menciptakan, menyimpan, mengubah, dan menggunakan informasi dalam
segaln bentuknya. Melalui pemanfaatan teknologi informasi ini, perusahann mikro,
kecil maupun menengah dapat memasuki pasar global [ 1], Menurut Tata Sutabri [2].
sistem pada dasamya adalah sekelompok unsur yang erat hubungannya satu dengan
vang lain, yang berfungsi bersama-sama untuk mencapai fujuan tertentu.



Rumah Makan Sari Rasa merupakan perusahaan yang bergemk dibidang
kuliner yang menjual herbagai jenis makanan din minuman (prasmanan) . Rumah
makan ini pertama kali didirikan pada tahun 2015, Sampai sekarang rumah makan
Sari Rasa ini sudah memiliki pelanggan yong lumayan banyuk. Letaknya yang

12 Fumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas dapat dirumuskan permasalahan yang
akan diselesaikan yaitu bagaimana merancang sistem point of sale pada rumah makan

Sari Rasa Yogyakarta?



13 Batasan Masalah
Untuk mendapatkan hasil penelitian seperti yang diharapkan dan penelitian
dapat terarhkan, maka permasalahan dalam penelitian ini akan dibatasi sebagai

h.

Laporan pembelian



14 Maksud dan Tujuan Penelltian
141 Maksod Penelltian

Maksud dari penelitian ini adalah menerapkan ilmu yang telah didapat pada
masa perkuliahan di Universitas Amikom Yogyakarta untuk persiapan dunia kerja
serta sebagai bukti telah berperan aktif dalsm mengembangkan ilmu pengetahuan

Fada tahap ini dilakukan pengumpulon data yang dibutuhkan untuk
perancangan paint of sale dengan mengadakan percakapan langsung dengan
pemilik atau karyawan Sari Rasa.



2. Observasi
Metode bertujuan untuk memperoleh informasi yang diperlukan dengan
cara melakukan pengamatan dan pencatatan dengan peninjuuan langsung
lentang permasalahan yang tefjadi pads rumsh makan Sari Rasa
Yogyakarta,

masalah yang akan dihadapi. Pada tahap ini dilakukan perancangan Data Flow
Diagram (DFD).



154 Metode Pengembangan
Metode pengembangan sistem akan dilakukan menggunakan metode
Prototvping dengan tahapan sebagai berikut.
I. Pengumpuolan Kebutuhan




BAB I11 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas mengenai perancangan sistem yang meliputi tinjauan urmum.
analisis masalsh, analisis kebutuhan, analisis perancangan sistem hingga
perancangan user interface.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN
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