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INTISARI 

System Inventory adalah sebuah system untuk menyimpan barang atau 

bahan yang akan digunakan untuk memenuhi tujuan tertentu. Sebagian besar entitas 

bisnis ,terutama UMKM, belum memiliki media informasi seperti situs web untuk 

merekam penyimpanan barang atau bahan secara digital dan menyimpan informasi 

.Untuk saat ini masih banyak bisnis yang masih menggunakan catatan manual dan 

data penyimpanan barang atau bahan hanya data yang diarsipkan tanpa pengolahan 

data yang dapat menjadi refrensi untuk manajemen bisnis kedepanya. 

 

Dalam tesis ini, peneliti mencoba untuk menganalisa masalah yang ada, dan 

mencoba untuk mulai mengembangkan sistem informasi penyimpanan barang. 

Menggunakan metode pengembangan Probabilistik Q sebagai Pengendalian 

Persediaan. Pertimbangkan analisis SWOT, model proses desain menggunakan 

model Sequence, desain database, merancang antarmuka, dan hubungan antar tabel. 

 

Aplikasi ini berupa situs web “ Tosave Investory System”,yang dimana 

digunakan untuk pelaku UMKM dalam mengolah data penyimpanan barang, 

penulis berharap system ini akan mempercepat proses penyimpanan barang dan 

bahan dan memberikan manfaat untuk penggunanya. Selain itu, peneliti juga 

memberikan bantuan dalam penggunaan system ini dengan tujuan membantu 

pelaku UMKM yang masih belum memahami penggunaan system ini. 

 

Kata Kunci:  Sistem Inventori, Informasi,  Penyimpanan, Probabilistik Q, UMKM, 

Proses, Barang.
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ABSTRACT 

System Inventory is a system for storing goods or materials that will be used 

to fulfill certain objectives. Most business entities, especially UMKM, do not yet 

have information media such as web sites to digitally store goods or materials and 

store information. For now there are still many businesses that still use manual 

records and data for storing goods or materials only archived data without 

processing. data that can be a reference for future business management. 

 

In this thesis, researchers try to analyze existing problems, and try to start 

developing a storage information system. Using the Probabilistic Q development 

method as Inventory Control. Consider SWOT analysis, the design process model 

uses Sequence models, database design, interface design, and relationships 

between tables. 

 

This application is in the form of a website "Tosave Investory System", 

which is used for UMKM players in processing data storage of goods, the authors 

hope this system will speed up the process of storing goods and materials and 

provide benefits to its users. In addition, researchers also provide assistance in the 

use of this system with the aim of helping UMKM actors who still do not understand 

the use of this system. 

 

Keywords: System Inventory, Information, Store, Probabilistic Q, UMKM, Process, 

goods. 


